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[Précautions de sécurité et d'emploi

Préca ns de sécurité

Dans ce mode d'emploi, des symboles servent
a mettre en évidence des avertissements et
précautions que vous devez lire pour éviter les
accidents. La signification de ces symboles est
la suivante :

Risque de blessures sérieuses

S VOIre mortelles.

Risque de blessures corporelles ou

& de dommages pour I'équipement.

Autres symboles utilisés

0 Une action obligatoire

® Une action interdite

| /\ Danger

Fonctionnement avec adaptateur secteur
o N'utilisez jamais un adaptateur secteur
autre qu'un AD-19 ZOOM.

Fonctionnement sur une alimentation CC

externe

o Utilisez un adaptateur secteur CC 9 V/16 V
externe.

@ Lisez attentivement les avertissements
sur |'adaptateur secteur CC externe avant
I'utilisation.

Fonctionnement sur piles

o Utilisez 8 piles 1,6V AA du commerce
(piles alcalines, batteries nickel-hydrure
métallique ou piles au lithium).

@ Lisez attentivement les avertissements
sur les piles/batteries avant I'utilisation.

o Gardez toujours le compartiment des piles
fermé pendant I'utilisation.

Modifications
® N'ouvrez pas le boitier et ne modifiez pas
le produit.

A\ Attention

Manipulation du produit

o Ne laissez pas tomber I'unité, ne la heurtez
pas et ne Iui appliquez pas une force
excessive.

0 Veillez & ne pas y laisser entrer d'objets
étrangers ni de liquide.

Environnement de fonctionnement

® Ne pas utiliser en cas de températures
extrémes, hautes ou basses.

® Ne pas utiliser prés de chauffages, de
poéles et autres sources de chaleur.

O Ne pas utiliser en cas de trés forte humi-
dité ou de risque d'éclaboussures.

O Ne pas utiliser dans des lieux soumis a de
fréquentes vibrations.

© Ne pas utiliser dans des lieux ot il y a
beaucoup de poussiére ou de sable.

Manipulation de I'adaptateur secteur

@ Pour débrancher la fiche d'alimentation
d'une prise secteur, saisissez toujours la
fiche elle-méme.

@ Débranchez le cordon d'alimentation de la
prise secteur lorsque I'unité doit rester inu-
tilisée pendant une longue période et en
cas d'orage.

Manipulation des piles

a Installez les piles en respectant les orien-
tations +/- correctes.

@ Utilisez les piles indiquées.
Ne panachez pas des piles neuves et des
piles anciennes. Ne panachez pas de piles
de différents types ou marques.

@ Retirez les piles si I'unité doit rester inutili-
sée pendant une longue période.
En cas de fuite, essuyez soigneusement le
boitier et les bornes des piles pour retirer
le liquide s'étant échappé.

Manipulation des micros

0 Avec l'interrupteur, coupez toujours |'ali-
mentation avant de brancher un micro.
N'employez pas de force excessive pour
brancher un micro.

0 Fixez le capuchon protecteur si la prise doit
rester sans micro connecté pendant une
longue période.

Cables de connexion et prises d'entrée/

sortie

@ CEteignez toujours tous les appareils avant
de connecter des cébles.

@ Débranchez toujours tous les cables de
connexion et |'adaptateur secteur avant de
déplacer ['unité.

Volume
® N'utilisez pas le produit a fort volume
durant longtemps.

Précautions d’empl

Interférences avec d'autres appareils
électriques

Pour des raisons de sécurité, le = &R a été
congu afin de minimiser son émission d'ondes
électromagnétiques et de supprimer les interfé-
rences d'ondes électromagnétiques externes.
Toutefois, un équipement trés sensible aux
interférences ou émettant de puissantes ondes
électromagnétiques peut entrainer des interfé-
rences s'il est placé a proximité. Si cela se pro-
duit, ¢éloignez le I~ & de I'autre appareil.
Avec tout type d'appareil électronique a com-
mande numérique, y compris le &b, les
interférences  électromagnétiques  peuvent
entrainer un mauvais fonctionnement, altérer
voire détruire les données et causer d'autres
problémes inattendus. Prenez toujours toutes
VoS précautions.

Nettoyage

Utilisez un chiffon sec et doux pour nettoyer
I'extérieur de I'unité si elle est sale. Si néces-
saire, utilisez un chiffon humidifié bien essoré
pour la nettoyer.

N'utilisez jamais de nettoyants abrasifs, de
cires ou de solvants, tels qu'alcool, benzéne et
diluant pour peinture.

Panne et mauvais fonctionnement

Sil'unité est en panne ou fonctionne mal, met-
tez-la immédiatement hors tension, débran-
chez I'alimentation externe, retirez les piles et

débranchez les autres cables. Contactez le
magasin dans lequel vous avez acheté I'unité
ou le SAV ZOOM avec les informations sui-
vantes : modele, numéro de série du produit et
symptomes spécifiques de la panne ou du
mauvais fonctionnement, ainsi que vos nom,
adresse et numéro de téléphone.

Copyrights

o Windows®, Windows® 8 et Windows® 7

sont des marques commerciales ou déposées

de Microsoft® Corporation.

o Macintosh et Mac OS sont des marques

commerciales ou déposées d'Apple Inc.

o Les logos SD, SDHC et SDXC sont des

marques commerciales. La technologie de

compression audio MPEG Layer3 est sous

licence Fraunhofer IIS et Sisvel S.p.A.

o Les autres noms de produit, marques dépo-

sées et noms de société mentionnés dans ce

document sont la propriété de leurs détenteurs
respectifs.

Note : toutes les marques commerciales et déposées
citées dans ce document ne le sont que dans un
but indicatif et non pour enfreindre les droits de
leurs détenteurs respectifs.

L'enregistrement de sources soumises a droits d'auteur

dont des CD, disques, bandes, prestations live, ceuvres

vidéo et diffusions sans la permission du détenteur des
droits dans tout autre but qu'un usage personnel est inter-
dit par la loi

Zoom Corporation n'assumera aucune responsabilité

quant aux infractions a la loi sur les droits d'auteur.

Remarque a propos de la fonction
d'extinction automatique

L'alimentation se coupe automatiquement
aprés 10 heures sans utilisation. Si vous souhai-
tez que l'unité reste toujours sous tension,
consultez « Désactivation de la fonction d'ex
tinction automatique » en P17 et désactivez la
fonction.
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[ Introduction

Merci beaucoup d'avoir choisi I'enregistreur multipiste de terrain = &3
ZOOM. Le = &} a les caractéristiques suivantes.

¢ 4 canaux d'entrée analogique avec préamplis de super qualité
Les deux jeux de prises mixtes XLR/jack TRS verrouillables fournissent
une entrée analogique de haute qualité avec bruit équivalent en entrée
(EIN) de -127 dBu ou moins, gain d'entrée maximal de +75 dB et entrée
maximale de +4 dB.

e Enregistrement PCM jusqu’en 192 kHz/24 bits

o Enregistre jusqu'a 8 pistes d'un coup

Les entrées 1-6 et un mixage stéréo avec les pistes gauche et droite
peuvent étre enregistrés en méme temps pour un maximum de 8 pistes
enregistrées simultanément (méme a une fréquence d'échantillonnage
de 192 kHz).

o L'enregistrement en double canal permet d'enregistrer un

second fichier simultanément a niveau inférieur (entrées 1-2)
En baissant le niveau d'entrée pour I'enregistrement en double canal,
vous pouvez créer des enregistrements de secours utilisables par
exemple en cas de bruit fort intempestif entrainant une distorsion des
enregistrements normaux.

o Le limiteur de conception nouvelle supprime la distorsion
10 dB de marge empéchent mieux la distorsion qu'un limiteur ordinaire.
Un seuil peut étre réglé pour maintenir le signal sous ce niveau.

e Prend en charge I'entrée et la sortie de timecode SMPTE

Le I &} utilise un oscillateur de haute précision qui permet la produc-
tion d'un timecode précis avec une déviation de moins de 0,5 image par
24 heures.

e Les sorties comprennent une puissante prise casque de

100 mW+100 mW, des prises MAIN OUT 1/2 et SUB OUT 1/2
Les sorties MAIN OUT 1/2 sont sur des connecteurs XLR. Elles vous
permettent d'envoyer les signaux audio a une caméra vidéo ou a
d'autres appareils tout en les contrélant au casque.

e Prise en charge de I'entrée de retour (RTN)
Contrélez la sortie d'un appareil photo reflex numérique avec le = &}
sans enregistrer.

e Grace au routage souple du signal, I'utilisation comme
mélangeur est également possible

Les signaux préfader et postfader des entrées 1-6 peuvent étre libre-

ment envoyés aux sorties.

¢ Une alimentation fantome (+24 V/+48 V) peut étre fournie
Celle-ci peut étre activée/désactivée séparément pour chaque entrée.

¢ Deux types d'alimentation CC peuvent étre utilisés
Il est possible d'employer des piles AA et une alimentation CC 9-16 V.

e Deux lecteurs pour carte SDXC

Il est possible d'enregistrer simultanément sur deux cartes SD. En outre,
la prise en charge des cartes SDXC permet des enregistrements encore
plus longs qu'auparavant. De plus, une utilisation comme lecteur de
carte est possible en connectant I'unité a un ordinateur par USB.

e Utilisable comme interface audio USB avec jusqu'a 6 entrées
et 4 sorties

Le = &} peut étre utilisé non seulement comme une interface audio a

2 entrées/2 sorties, mais aussi comme interface audio a 6 entrées/4 sor-

ties (pilote requis pour Windows).

¢ Fonctions d'utilisation pratiques

Les fonctions pratiques comprennent une tonalité slate qui peut servir a
confirmer un niveau spécifique, un retard réglable séparément pour
chaque entrée et un pré-enregistrement pouvant atteindre 6 secondes.

e Les capsules de micro ZOOM peuvent étre connectées
Une capsule de micro ZOOM peut étre utilisée pour les entrées 5/6.

Veuillez lire attentivement ce mode d'emploi afin de bien comprendre
les fonctions du = &l pour I'exploiter au mieux durant de nom-
breuses années. Apres avoir lu ce manuel, veuillez le conserver en
lieu sGr avec la garantie.

uononposu|
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[Nomenclature des parties

Encodeur
de sélection de piste

Avant

Touche

Touche
OPTION

Voyant INPUT 5/6
Touche INPUT 5/6

Voyant de tonalité slate
Touche de tonalité slate

Indicateur de niveau
aLED

Voyant de statut

Touche PFL

Bouton de piste

Ecran Touche
OUTPUT
[=nn
OPTION! OUTPUT INPUT 5/(
= &LJ vuititrack Field Rl:corder @ = - =
E — N 1 pooooo pooono pooooo
Il B %2 T
MENU|| |
)
g POWER
— »/u (]
— I I I _l =
Touche Volume  Touche Touche Touche Touche Touche
MENU du casque recherche stop recherche lecture/ enregistrement
arriére avant pause
Arriere
e e
- TIME CODE MIC IN (INPUT 5/6)

D X2 B

=COM

=0

] - |

Connecteurs
d’entrée/sortie
de timecode

Compartiment des piles/
lecteurs de carte SD

Connecteur MIC IN

Interrupteur
d’alimentation
POWER

Indicateur de niveau
a LED

Vert Orange

Rouge

I]I][II]II

-48 -30 -18 -12 -6
(dBFS)
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Coté gauche Coté droit
Languette de Prise Port Prise
déverrouillage SUB OUT 1/2 UsB RTN (INPUT 5/6)

r— r—D
=
5]
RTN 3
SUB OUT (INPUT 5/6) g
o
g
916V DC IN
% \ 3
) @) © | 2
]
°
]
=
— — 3
Prise casque Prises Connecteur
Entrées 1-4 MAIN OUT 1/2 d’alimentation
DCIN
DCIN Entrées 14 MAIN OUT 1/2

4:+(—/_\—)1 HE 2 /\“ 1 I II > Pointe : point chaud 1 —/\—2
3: NCT\/ 2:NC & J 1: masse ; Bague : point froid \ J
: | 1: masse

2 : point chaud

. Manchon : masse 2 : point chaud
cco-16v 3 3: point froid 8

HIROSE 4 broches XLR TRS XLR

3: point froid
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[Connexion de micros/autres appareils aux entrées 1-6

Le =&l peut enregistrer 6 pistes individuelles correspondant aux entrées 1-6 ainsi qu'un mixage stéréo de ces entrées avec
des pistes gauche et droite pour un total de 8 pistes.

Vous pouvez brancher par exemple les microphones et les sorties d'un équipement audiovisuel aux entrées 1-6 et les enregistrer
sur les pistes 1-6. De plus, les entrées 5/6 acceptent également les signaux venant d'une capsule de microphone branchée au
connecteur d'entrée MIC IN.

Branchement des micros Branchement des appareils de niveau ligne

Branchez des micros dynamiques et électrostatiques a Branchez directement les fiches jack TRS des claviers et des
connecteur XLR aux entrées 1-4. mélangeurs aux entrées 1-4.

Une alimentation fantome (+24 V/+48 V) peut étre fournie L'entrée directe des guitares et basses passives n'est pas
aux micros électrostatiques (— P.80). prise en charge. Connectez ces instruments au travers d'une

table de mixage ou d'une unité d'effets.

59 06 60 60 66 60 60 00
(CHCHCNONONONONO)
- - - Z - 00000000
Micro dynamique Micro électrostatique 60000000

§8285538 8

(cable XLR) (cable XLR) 6606060600 6

[l ==0 [ 00000

[ =0
[ =0
[ —=0
[] =0
[ =0
[ =0
[l ===0
[ —=0

Pour débrancher un micro, tirez sur la fiche XLR tout en pressant la

languette de déverrouillage du connecteur. - -
(cable jack TRS) (cable jack TRS)




Branchement de la sortie d'une caméra

Utilisez les entrées 5/6 pour brancher la sortie d'une caméra.
Les entrées 5/6 peuvent servir de retour (RTN) pour controler
ce qui sort de la caméra au travers du = &l sans enregistrer
(— P88).

Branchement de capsules de micro

Une capsule de micro peut étre branchée au connecteur d'en-
trée MIC IN a I'arriere du = &J§.

e L'entrée par la capsule de micro est assignée aux pistes 5/6.
e |orsqu'une capsule de micro est connectée, la prise RTN (INPUT
5/6) ne peut pas étre utilisée.

Connexion et déconnexion des capsules de micro

1 = Retirez les capuchons protecteurs du = &1, de la

capsule de micro ou du cable de rallonge.

N\ =

En maintenant pressés les boutons latéraux de la
capsule de micro ou du cable de rallonge, connectez
la capsule ou la rallonge a l'unité centrale en l'insérant

a fond.

Pour déconnecter la capsule de micro ou la rallonge,
sortez-la de I'unité principale tout en appuyant sur les

boutons latéraux.

e N'utilisez pas une force excessive pour cette déconnexion.
Cela endommagerait la capsule de micro ou le cable de
rallonge et I'unité centrale.

e Remettez le capuchon protecteur si la prise doit restée
sans capsule de micro connectée de fagon prolongée.

Entrée stéréo

En activant le couplage stéréo pour les pistes 1/2 ou 3/4, les
entrées correspondantes (1/2 ou 3/4) peuvent étre traitées
comme une paire stéréo (— P.26).

Dans ce cas, I'entrée 1 ou 3 devient le canal gauche et I'entrée
2 ou 4 le canal droit.

ap uoIxauuon
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[Connexion de micros/autres appareils aux entrées 1-6 (suite) ]

Exemples de connexion

L'enregistrement est possible dans toute une variété de situations comme celles-ci.

Pendant un tournage Enregistrement de concert

e Entrée 1: micro canon pour le son du sujet principal e Entrées 1-2 : micros pour la prestation surscéne (connexions
(connexion par XLR) par XLR)

e Entrées 2-3 : micros-cravates pour lesinterpréetes (connexions e Entrées 3-4 : entrées ligne pour sorties de table de mixage
par jack TRS) (connexions par jack TRS)

e Entrée 4 : micro pour le son ambiant (connexion par XLR) e Entrées 5-6 : capsule de micro ZOOM pour le son venant du

e RTN (entrées 5/6) : entrée ligne pour sortie de caméra
(connexion par mini-jack stéréo)

public (connectée a entrée MIC IN)

Micros chant, etc. ! ’ ! ' ;z m\
4 ) J
-
Table de

- mixage de
sonorisation

Micros a pince

© 9
3
38
H
g
:
8
:
g
:
g
:
g
:
8

00000
00000
00000 | @
00000 | [®
00000 | |®
00000 | [|[©
00000 | [|©®
00000 | |[®
000

[e]
]
[}
]
O
o
=]

[ =0
[ =0
0=<=o0
<=0
[ =0
[ =0
0=<=0
[ <=0

MIC IN

00001 () 000000
ong & oo
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«

O

» s
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Mi Micros a pince cz(r)rzgfa
icro D D D D
d’ambiance )) ))
— w — O m ":':ﬂg (0] ﬂ::fg m 5/6 N 1]
. 4

MAIN OUT 1/2

if




[ Ecran LCD

Ecran d'accueil

= Mélangeur
Icone de statut

Timecode d’enregistrement/lecture

D Arrét m Pause
Compteur
D Enregistrement [: Lecture

(temps de lecture/enregistrement

Nom de la prise
d’enregistrement/lecture

Carte lue
Indicateur de limiteur
Indicateur d’écrétage

Indicateur de niveau

Numéro de piste

écoulé)

Cadence d'images
INT : timecode interne activé
EXT : entrées de timecode externe activée

Etat de charge
des piles

. [(02EE

[T

|HT 29.90
0i:17:20:cH

Déchargées =— Pleines

[- THIH ] Parametre contrélé

par les boutons de piste

TRIME TRIM

TEIM TRIM

jillﬁll

EEa ¢

- L LT

Alimentation fantome/PIP activée

Pistes couplées en stéréo

A SAVOIR

« 3/4 ».

e |es pistes couplées en stéréo sont affichées ensemble comme

e Lorsque I'écran d'accueil n'est pas ouvert, maintenez enfoncée la
touche pour revenir a I'écran d'accueil.

"

Qo1 ueiog
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[ Ecran LCD suite)

= Indicateurs de niveau

Icéne de statut Compteur

Timecode d’enregistrement/lecture

Cad i Etat de charge
adence d'images des piles
|

Nom de prise

d’enregistrement/lecture — ——m—————m————m

—— Indicateurs d’'écrétage
ereve — ] BH] ] _HE] i
— | Indicateurs de

Numéros de piste ——

Carte SD 1
En enregistrement :
temps d’enregistrem
En lecture :

temps de lecture restant

[ EE_ I . I T imiteur
1 . . . |
B | : . |
| ] | ] L} |
. . " . 1 Indicateurs de
. ! . | niveau
| - |
MAIH e —— | : |
L I | . |
IIIIIIllIIIIIIIIIIIIIlIlIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII“_IJL!‘
n L ]
Ei:14h50 :IWAU4E  F:HemHB:WWAUYE
. L] | H !
Carte SD 1 Carte SD 2 Carte SD2
Format et fréquence En enregistrement : Format et fréquence
ent restant o L frequ g,l S . i d’échantillonnage du fichier
d’échantillonnage du temps d’enregistrement restant , X
. ) N d'enregistrement/lecture
fichier d’enregistrement/ En lecture :
lecture temps de lecture restant

=
Tournez @ pour faire alterner I'écran entre I'affichage du mélan-
geur (pistes 1-4) et un affichage d'indicateurs de niveau 1-4
(—p.135).




Ecran de saisie des caractéres

Ligne
de texte

Champ de
sélection
de
caractéres

_____ Rename |

M BECDEFGHI
ELHHOPQRST
YW WEYZ_ - Del
abz  tSpace)  Enter

]

SEULAFF: == MEHL:CAHCEL

—Z200M-Toa]| 345

T Pressez « ABC »

____ Rename
Z00M-Taa1| 345

Al2343567898
ol . S A |
1 Lx%d™ "~ Del

&BC  (Space)  Enter
EWEFiCmim MERL:CAHCEL

e Lescaracteressuivantspeuventétreutilisésdanslesnomsdeprojet:
(espace) ! #$'()+,-0123456789;=@ABCDEFGHIJKLMNOPQRST

UVWXYZ[]*

“abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz{}~

Nombre de caractéres s

Nombre maxma pesie Z00M-Ta81| 845

____ PRename |

Pressez « abc »

Pressez « #+=»

JEbcde fahii
klnnoparst
uwwxy 2 - - Del
#+=  iSpace)  Enter
iED/FFid=s= ,

= Opérations d'édition

Déplacer le curseur sur la

ligne de texte :

Sélectionner un caractére

(horizontalement) : tournez{ )

=)
(verticalement) : tournez @ tout en le pressant
Valider le caractére : pressez @

Terminer I'édition : amenez le curseur sur « Enter »

Annuler I'édition : pressez

A SAVOIR

o Pressez + pour supprimer le caractére précédent.

* Pressez + pour amener le curseur sur « Enter ».

13
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( Fourniture de I'alimentation

Emploi de piles AA 4_

1 = Coupez I'alimentation puis ouvrez le compartiment

des piles en dévissant son couvercle.

Installez les piles.

Réinsérez le boitier des piles.

NOTE
| Le rail en saillie du boitier doit étre sur le dessus. |

Vissez le couvercle du compartiment des piles.

NOTE

e Faites attention car le boitier des piles peut s'échapper si la
vis du compartiment des piles n'est pas bien serrée.

e N'utilisez qu'un seul type de piles (alcalines, NiMH ou
lithium) a la fois.

e Aprés la mise en place des piles, réglez « Power Source »
(source d'alimentation) sur le bon type de piles (— P.20).

e Si le témoin de charge se vide, coupez immédiatement
I'alimentation et installez de nouvelles piles.




= &1 Muiti Track Field Recorder

)

Emploi d'une alimentation CC

1 = Branchez I'alimentation CC au connecteur [DC IN].

iU
D
o
Y
=
(]
=
(=]}
=}
(7]

Branchez une alimentation fournissant un courant continu de
9-16 V.

uoneUBWIlE,| 8P 8JNJUINOS

2 = Sivous utilisez un adaptateur secteur, branchez-le a

une prise électrique.

e Si vous branchez une alimentation CC, pensez bien a
régler les parametres d'alimentation (— P.20).

15



suoneseda.id

as seues ap uonJesu|

16

[Insertion de cartes SD

1 = Eteignez l'unité et ouvrez le capot des lecteurs de

carte SD.

2 = Insérez la carte SD dans le lecteur de carte 1 ou 2.

Pour éjecter une carte SD :
Poussez-la un peu plus dans la fente pour la faire ressor-
tir et tirez-la en dehors.

e Coupez toujours |'alimentation avant d'insérer ou de
retirer une carte SD.

Insérer ou retirer une carte avec l'appareil sous tension
peut entrainer la perte de données.

e Quand vous insérez une carte SD, veillez a insérer la bonne
extrémité avec la face supérieure vers le haut comme
représenté.

e S'il n'y a pas de carte SD chargée, il n'est pas possible
d'enregistrer ni de lire.

e Pour formater une carte SD, voir P144.

Z==]

MIC IN (INPUT 5/6)

==




[Mise sous et hors tension

)

Mise sous tension

POWER
1 = Maintenez briévement pressée la touche [_]J.
La LED %ﬁ s'allumera.

NOTE

¢ A la premiére mise sous tension aprés I'achat, vous devez
régler la date et I'heure (= P.18). Vous pouvez aussi chan-
ger ce réglage ultérieurement.

e Si « No Card! » (pas de carte) s'affiche, vérifiez qu'une
carte SD est correctement insérée.

e Si « Protected! » (protégée) s'affiche, c'est que la carte SD
est protégée contre |'écriture. Faites glisser le commuta-
teur de protection de la carte SD pour désactiver la protec-
tion contre |'écriture.

e Si « Invalid Card! » (carte non valable) s'affiche, c'est que
la carte n'est pas bien formatée. Formatez-la ou utilisez-en
une autre. Pour formater une carte SD, voir P.144.

Mise hors tension

POWER
1 = Maintenez brievement pressée la touche [_J.

Maintenez-la pressée jusqu'a ce que le logo ZOOM s'affiche
en écran LCD.

Désactivation de la fonction d'extinction automatique

L'alimentation se coupe automatiquement aprées 10 heures
sans utilisation du = &J. Si vous souhaitez que I'unité reste
toujours sous tension, désactivez la fonction d'économie
automatique d'énergie.

Pressez .

Avec { ), sélectionnez

SYSTEM (systéme) et

pressez @

Avec { ), sélectionnez Auto
Power Off (extinction

automatique), et pressez @

Avec

pressez @

MEHL
QUTPUT r
REC/PLAY ’
TIMECODE (TC) b
SLATE TOHE b
VS TEN b

PLAY Key Option L

L 3
LED Brishtness Bk
Date/Time (RTC) L

At Fomer 0ff

On

MEHL:RETURH

uolsus} 1oy 3o Snos asi
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[Réglage de la date et de I'heure (Date/Time (RTC))

La date et I'heure fournies par le =&} sont utilisées par exemple lors de I'enregistrement de fichiers.
Vous pouvez choisir le format de date (I'ordre d'affichage pour année, mois et jour).

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéme) et

pressez @

[ MEND |
UTRUT

REC/FLAY
TIMECODE (TC)

~E
C————

Avec{ ), sélectionnez Date/
II:EEEI Meter 4
. b
Time (RTC) (date et heure LED Brishiness £
FLAY ke Option b

pour I'horloge en temps réel)

et pressez @

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Date Time (RTCH

Réglage de la date et de I'heure

Réglage du format de date ........cccooereeeiinerieneneeseeeee e P19

Note : a la premiere mise sous tension apres |'achat, vous
devez régler la date et I'heure.

Reéglage de la date et de I'heure

4.

Avec { ), sélectionnez

Set Date/Time (régler date/

heure) et pressez @

Changez le réglage.
= Changement des réglages

Déplacer le curseur ou changer

la valeur:tournez{ }

[ateTime (RTCH
[ate Format — w/mms dde

Set DatesTine

MEHL:RETLRH

Set Dater Tine
. YERF 1H|]I|TH oAt
(2816, B3 16 (FRI

BB : BB : 68

MEHL:CARCEL

Sélectionner I'élément a changer : pressez @




6 = Avec , sélectionnez Enter

et pressez @

Cela termine le réglage de la date
et de I'heure.

Set Date s Tine
WERR  MONTH DAY
281e B3 18 (FRD

BE BB 66

MEHL:CARCEL

Reéglage du format de date

4 = Avec

Format (format de date) et

pressez @
5 = Avec {

sélectionnez Date

}, sélectionnez le

format et pressez @

Set DateTine .I k

MEHL:RETLRH

[ate Format
mii dd 1
dd iy

MEHL:EETLRH
Valeur de réglage Explication
mm/dd/yy Mois, jour, année, dans cet ordre
dd/mm/yy Jour, mois, année, dans cet ordre
yy/mm/dd Année, mois, jour, dans cet ordre

((OLy) swi1/e1eQq) 243y, 9P 1 B)EP €| 8p Sbe|BoYy
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[Réglage de la source d'alimentation (Power Source)

Définissez la tension seuil d'extinction de I'alimentation CC, la tension nominale et le type des piles afin que la charge restante

puisse étre indiquée avec précision.

Dans cette page de menu, vous pouvez vérifier la tension de chaque alimentation et la charge des piles.

1 = Pressez .

J, sélectionnez

SYSTEM (systéeme) et

pressez @

}, sélectionnez

[ JMEHL
QUTFUT b
REC/PLAY b
TIMECIDE (TC) b
SLATE TOKE ]
=S L

b
b
Power Source (source LoD '
- i LED Brightnes=s EFE
d'alimentation) et pressez PLAY Kev Drtion ¥
@
» Continuez avec I'une des procédures suivantes.
Réglage de la tension seuil de coupure de I'alimentation CC
(DC TN ettt e sb e e sn e e n e sre e e nneen P20

Réglage de la tension nominale de I'alimentation CC (DC IN) .... P21

Réglage du type des piles AA (Int AA) .........

.................................. P21

Reéglage de la tension seuil de coupure de

I'alimentation CC (DC IN)

Lorsqu'une alimentation CC externe est utilisée, si la tension chute
sous la valeur seuil définie ici, le =&l arréte automatiquement

I'enregistrement et s'éteint.

Par contre, si des piles AA (Int AA) sont installées, I'alimentation
bascule sur elles et le fonctionnement se poursuit.

4
= Avec{ }, sélectionnez

Shutdown Voltage (tension seuil

de coupure) et pressez @

Power Source
LCIN 126 (==
Shutdown Vaoltase 96K
128\

Hominal Voltage
Int &d: 98 =
Battery Tvpe  Alkalinek

A SAVOIR

tension de coupure.

® La tension seuil de coupure est la valeur en-dessous de
laquelle I'alimentation CC externe est considérée comme
ne pouvant plus fournir le courant nécessaire.

e Voir le manuel de I'alimentation CC pour la valeur de sa

5 = Avec , sélectionnez la

tensioet pressez .

Shutdown Voltase
a4, s
HEHL:RETURH




Reéglage de la tension nominale de I'alimentation CC

(DC IN)

4. Avec{

Nominal Voltage (tension

nominale) et pressez @

}, sélectionnez

5 = Avec{ )
tension et pressez .

J, sélectionnez la

Pawer Saurce
DCIH : 12AY E=p
Shutdown Yoltaas 9.6y
5

Hominal Yoltase 1284
Int &4 9.8\ [=H
Battery Twpe  Alkaline®

Hominal Yoltaae

1324
14.44
1484

A SAVOIR

e |La tension nominale est la tension de I'alimentation CC
dans des conditions normales. Cette valeur doit étre indi-

quée a l'extérieur de I'alimentation CC.

Réglage du type des piles AA (Int AA)

4.

Avec { }, sélectionnez

Battery Type (type des piles/
batteries), et pressez @

Avec { ), sélectionnez le

type et pressez @

e Lorsque plusieurs sources d'alime
tées, elles sont utilisées dans I'ord
1. Alimentation CC (DC IN)
2. Piles AA (Int AA)

e La tension fournie par chaque alimentation est affichée a
I'écran.

DCIN :12g)) [
Shutdown Yoltase 984k
Hominal Yoltage

Int &d: 9.6 =

12.8\¥

Hi=MH

MEHL:RETLRH

ntation sont connec-
re de priorité suivant.

(294n0g J19mod) uonejuswije,p 92.nos e| ap abejbay
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( Processus d'enregistrement

L'enregistrement avec le i~ &B suit le processus représenté ci-dessous.
Les données créées par chaque enregistrement forment ce que I'on appelle une prise ou « Take » en anglais.

m
3
[}

Q
(7]
o
]
E
@
=]
~

Vérifiez les
informations
de prise

(— P.60)

Lisez
et controlez
(— P.49)

Allumez
(— P.17)

Préparez pour
I'enregistrement

Enregistrez
(— P.29)

Branchez

[ ] o000
: ¢ H

juswonsiBalud,p sNssed0.d
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3
L3
3
o
[

e e N
* Connectez les micros, ° o Pressez [_* ] pour ¢ Vérifiez et modifiez
instruments, équipements : lancer I'enregistrement lecture et @ ou pour les métadonnées.

audiovisuels et autres appareils : et B pour l'arréter. I"arréter.
auxentrées 1-6 (— P.8). ¢ | *Vous pouvez aussi  Des marqueurs peuvent aussi,
* Branchez une capsule de micro : placer des marqueurs. par exemple, étre placés
au connecteur MIC IN (— P.9). e | *Pressez [+ Jpour (—P.139).
: lancer I'enregistrement
° d’une nouvelle prise.
\ ° J
° pour
° tt X
: L mettre en pause )
LJ
( )
1. Choisissez la carte SD et le 2. Sélectionnez les pistes 3. Faites les réglages 4. Réglez les niveaux d'entrée
format de fichier pour d’enregistrement (— P.25) d'enregistrement (— P.27)
I'enregistrement (— P.23) e Utilisez les touches de piste pour les  *Vous pouvez faire d'autres réglages o Avec @ réglez chaque entrée.

* Réglez le format de fichier sélectionner. Les indicateurs des dont ceux de I'enregistrement . | . )
d’enregistrement séparément pour pistes sélectionnées s’allument en paralléle en double canal (— P.33), du Iéez;Ievniaeitdgt:gIrcérolléa;??c!upsez:ilisez
chaque carte. rouge et vous pouvez entendre les pré-enregistrement (— P.35), du filtre 9 e d 9 MS (Mid-Sid

sons entrants. coupe-bas (— P.74) et du limiteur une capsule de micro (Mid-Side).
® Pressez simultanément 2 touches de (— P.75).
piste pour les coupler en une piste
stéréo.
\ J




( Choix de la carte SD o1 enregistrer et du format de fichier d'enregistrement |

Le format de fichier d'enregistrement peut étre réglé indépendamment pour les lecteurs de carte SD 1 et 2.

A SAVOIR

e En utilisant les mémes réglages pour les deux lecteurs de carte,
il est possible d'enregistrer le méme contenu sur les deux cartes.
Cette fonction peut servir a créer une sauvegarde au cas ou, par
exemple, le son sauterait sur une carte.

e Vous pouvez également enregistrer les pistes 1-6 non mixées sur
une carte SD pendant que vous enregistrez sur l'autre toutes les
pistes mixées ensemble sous forme de données MP3 avec une
piste gauche et une piste droite.

1 = Pressez .

[ MEHU |

Nt FIMD'ER: b
REC/PLAY (enregistrement/ | TETADATA thext Taked >
QUTPUT 4

lecture) et pressez @ PEC/PLAY b

), sélectionnez

E (PO,
Rec to SD1 (enregistrer sur Eamnle Rate E4§3F;<cll-ié:
WAY Bit Depth 24»
carte SD1) ou Rec to SD2 MF3 Bit Rate  328kbpst

(enregistrer sur carte SD2) et

pressez @

4. nvec

de fichier et pressez @

}, sélectionnez le type

Hione

' Tr1-E (PoLy wAv:
Tt-1-E rovD-5T wAw
Tr1-E+L-R crovy wam
Tr1-E+L R iMonn-s7 wam

. Pistes L
Valeur de réglage ., Explication
enregistrees
None - Rien n'est enregistré sur les cartes
SD.
Tr1-6 Pistes 1-6 Un seul fichier poly sera créé avec
(POLY WAV) sélectionnées : | le signal audio pour plusieurs
pistes.
Tr1-6 Un fichier mono est créé pour
(MONO/STWAV) chaque piste mono et un fichier
stéréo pour chaque piste stéréo.
Tr1-6 + L/R Toutes les Un seul fichier poly sera créé avec
(POLY WAV) pistes le signal audio pour plusieurs
sélectionnées | pistes.
Tr1-6 + L/IR Un fichier mono est créé pour
(MONO/ST WAV) chaque piste mono et un fichier
stéréo pour chaque piste stéréo.
L/R (STEREO WAV) Pistes gauche/ | Un fichier stéréo est créé a partir
droite (L/R du mixage produit par le
L/R (STEREO MP3) (LR)  mixage p P
mélangeur interne.

juawansibaiua,p J81yoly 9 JBWLIO) NP 30 JasisiBalue No gS aMed e| ap Xioyd
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[Choix de la carte SD ou enregistrer et du format de fichier d'enregistrement (suite))

e Lors de I'enregistrement avec un réglage MONO/ST WAV, un
dossier est créé, ol sont enregistrés les fichiers audio (= P.37).

e Lors de I'enregistrement simultané sur 2 cartes, les fichiers sont
sauvegardés dans le dossier de la carte choisie pour I'enregistre-
ment et la lecture. Les dossiers sont créés automatiquement s'ils
n'existent pas déja.

e Si I'enregistrement doit s'arréter sur une carte SD, par exemple
par manque d'espace, il se poursuit sur I'autre carte SD. Dans ce
cas, ne retirez pas du lecteur la carte qui a cessé d'enregistrer.
Cela pourrait endommager la carte ou les données.

m
=
)
&
&
)
3
o
S
~
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( Sélection des entrées

Vous pouvez sélectionner quelles entrées 1-6 utiliser.

Les signaux recus par les entrées seront enregistrés sur les pistes de méme numéro. Ainsi, le signal de I'entrée 1 sera enregistré

sur la piste 1 et celui de I'entrée 2 sur la piste 2.

Sélection des entrées

1 = Pressez la touche de la piste portant le numéro de

I'entrée que vous souhaitez enregistrer, pour allumer

son voyant de piste.

===

omuu UTPUT INPUT5/6 —
( ) o ( ) o ( )

NOTE

Les signaux des entrées sélectionnées de cette fagon seront

également envoyés aux pistes L/R.

‘D ‘inooon . noooon opooooa opooooa
* PFL PFL PFL PFL

Sélection des entrées 5/6 (Input 5/6)

1 INPUT5/6
= Pressez_)

Fac
[neut

Lewvel +4Eub
Fader THAJBr

Fan . . CE:nter'f

(activé) et pressez @ TN Manitar Qi)
A SAVOIR

e Les entrées INPUT 5/6 peuvent servir de retour (RTN) afin
que vous puissiez contrdler I'entrée au casque (— P.88).
e \Vous pouvez également presser et maintenir [INPUT 5/6]

pour l'activer ou la désactiver.

S89.3Ud S8p UOIOB|9S
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[Sélection des entrées suite)

Couplage des entrées en paire stéréo

1 = Tout en maintenant enfoncée la touche de piste ,

pressez la touche de piste .

a=s

OPTION OUTPUT INPUT 5/6 —

@ ) @ ) o ( ) o ( )
pooooo pooooo pooooo pooooo
m‘ @ OprL OprL °Ff|.©

o ED

Les pistes 1 et 2 seront réunies en une piste stéréo (couplage
stéréo).
Répétez la méme procédure pour désactiver le couplage
stéréo.

A SAVOIR

e |a paire de pistes 3/4 peut également étre couplée en sté-
réo de la méme maniere.

e |Lorsqu'est connectée une capsule de micro qui permet la
sélection indépendante des entrées gauche (L) et droite
(R), le couplage stéréo peut également étre activé et
désactivé pour leurs pistes.

e |les pistes 5 et 6 sont toujours couplées en stéréo.




[Réglage des niveaux d'entrée et de la balance d'écoute de contrdle ]

Vous pouvez régler le niveau d'entrée (TRIM) et le niveau d'écoute de contréle (FADER) de chaque piste.

1. Ouvrez le mélangeur en écran BO66:00:00 [TED g A SAVQIR _ :
) . MiGALAL_AA T@ RN 3 La position du bouton a I'écran correspond toujours au
d'accueil (— P11). T réglage actuel.

Apres avoir par exemple changé de parametre a régler, si les

positions de } et du bouton d'écran different, bouger QD
peut ne pas modifier ce réglage.

Dans ce cas, si vous ramenez sur la position qu'a le bou-

ton a I'écran, ils seront de nouveau associés et vous pourrez

[ig5

3. Ave

paramétre que vous souhaitez

}, sélectionnez le

a nouveau utiliser le premier pour régler le paramétre.

, Parametre Plage de réglage Explication
régler et pressez . - -
Entrée connectée par XLR
TRIM (micro) : +10-+75 dB Cela régle le niveau
Entrée connectée par jack TRS d'entrée.

A SAVOIR (ligne) : -10-+55 dB
Vous pouvez sélectionnez TRIM ou FADER.

Cela regle le niveau
d'écoute.

FADER Mute, -48.0 - +12.0 dB

k de la piste a WO00:00:00 [ER.E
MiEA1E]_BA @ FALER 3
régler afin de changer la FmF ME M M ¢ Ces réglages de niveau d'écoute n'affectent que les signaux sor-
{=FAUERE FADER[  FADER  [fin tants. lls n'ont aucun effet sur les données enregistrées.
valeur du parameétre. e e e e Les réglages de niveau d'écoute sont sauvegardés séparément
La valeur du paramétre sélectionné 7 el ngrstg;aque prise. lls peuvent étre modifiés durant la lecture

change avec le mouvement de 4 | /. e Les réglages de mixage ne sont pas sauvegardés avec la prise

lorsque le fichier enregistré est au format MP3.

9]043U00 3P 8}N02Y,p dOURIE(] B| 8P 1@ 9943U8,p XNEaAIU Sap abe|boy




[Réglage des niveaux d'entrée et de la balance d'écoute de controle (suite) )

A SAVOIR

m
=
)
&
&
)
3
o
S
~

e En cas de distorsion du son bien que vous ayez baissé le niveau

d'entrée, essayez de changer la position des micros et de régler

le niveau de sortie des appareils connectés.
e Vous pouvez régler a l'avance le niveau d'entrée standard pour
la prise INPUT (5/6).
OPTION . ’ . r
e Pressez ) + PFL@ (piste 1) pour désactiver le réglage des
niveaux d'entrée par CH} pour toutes les pistes.

. OPTION .
e Pressez & nouveau 3 + PQ) (piste 1) pour annuler cela.

e Réglez les valeurs de panoramique (PAN) en écran PFL.

9]0J1U0D 9P 91N023,p SOUBE] B| 9P 19 9943U9,P XNESAIU SOp obe|boy
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[ Enregistrement

)

= a=
OPTION OUTPUT INPUT 5/6 -~
L wiitssck Field Recorder ° ) )
gooooo gooooo gooooo gooooo
R R oS
75 75
— =

1.

3 = Pressez

Pressez .

Cela lance I'enregistrement.

A SAVOIR

Si la fonction timecode est activée, I'enregistrement part de
I'image 00 (00 ou 02 en mode drop frame) et les fichiers ont
toujours une durée correspondant a une seconde entiere.
Cela facilite la synchronisation en cas de montage ultérieur.

Pressez pour démarrer une nouvelle prise en

cours d'enregistrement.

Cela mettra fin a la prise actuelle et lancera une nouvelle
prise tout en continuant a enregistrer sans interruption.

Presser durant I'enregistrement ne fonctionne qu'apres

une seconde d'enregistrement.

pour mettre en pause.

NOTE

e La mise en pause se fera en fait sur une seconde entiere.

¢ Quand I'enregistrement est mis en pause, un marqueur
est ajouté a cet endroit. Pressez pour reprendre
I'enregistrement.

e Une prise peut contenir un maximum de 99 marqueurs.

A SAVOIR

e Durant la lecture, vous pouvez utiliser et pour
sauter aux endroits ou des marqueurs ont été ajoutés.

e Vous pouvez également ajouter des marqueurs sans mettre
en pause (— P139).

4. Pressez pour arréter.

NOTE

¢ Sila taille de fichier maximale est atteinte pendant I'enregis-
trement (— P.36), celui-ci se poursuit dans une nouvelle prise
ayant un numéro supérieur d'une unité. Quand cela arrive,
aucun blanc ne se produit dans le son entre les deux prises.

e Lors de l'enregistrement simultané sur deux cartes SD, si
I'enregistrement doit s'arréter sur I'une d'elles parce qu'elle
vient a manquer d'espace, il se poursuit sur |'autre carte SD
sans interruption.

A SAVOIR

e Maintenez pressée la touche quand I'écran d'accueil
est affiché pour vérifier le nom qui sera donné a la prochaine
prise enregistrée.

e Les fichiers sont automatiquement sauvegardés a intervalles
réguliers pendant I'enregistrement. Méme si |'alimentation
est interrompue ou si un autre probleme inattendu survient
pendant I'enregistrement, un fichier touché peut étre récu-

péré en le lisant avec le = &B.

jJuswaJysibaiug
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[Réglage de la fréquence d'échantillonnage (Sample Rate)

Vous pouvez choisir la fréquence d'échantillonnage utilisée pour enregistrer les fichiers.

J, sélectionnez

REC/PLAY (enregistrement/

lecture) et pressez @

Sample Rate (fréquence

d'échantillonnage) et

pressez @

Ave sélectionnez la

fréquence d'échantillonnage

et pressez @

[ MENU ]

FINDER )

METADATA (Hext Taked ¥
]
]

Rec to 501 Tri-6 (Fo..b

Rec tu S0 Tri- E(F‘ b

Ul Bt Decth 24
MF3 Bit Rate  328kbrpst

44 1kHe
47 952kHz
47

952kHz (F)

4
43, EI48kHE

Valeur de réglage

Explication

44,1 kHz, 48 kHz,
88,2 kHz, 96 kHz, 192 kHz

Ce sont les fréquences d'échantillonnage
standard.

47,952 kHz

Sélectionnez cette option pour enregistrer de la
vidéo a 23,976 images par seconde si vous
souhaitez la monter ensuite en 24 images par
seconde.

48,048 kHz

Sélectionnez cette option pour enregistrer de la
vidéo a 24 images par seconde si vous souhaitez
la monter ensuite en NTSC 29,97 ou 23,98 HD.

47952 kHz(F),
48,048 kHz(F)

Ces valeurs fonctionnent de la méme maniére que
les deux précédentes, mais les métadonnées de
fréquence d'échantillonnage seront enregistrées
avec la valeur 48 kHz pour <FILE_SAMPLE_RATE>.
Cela permet la lecture et le montage avec des
appareils et logiciels qui ne prennent pas en
charge les fichiers WAV a 47,952 kHz et 48,048 kHz.
Toutefois, la lecture se fera a +0,1 % de la vitesse a
laquelle le fichier a été enregistré.

sont désactivés.

NOTE

e Lorsque le format de fichier d'enregistrement est le MP3, on ne
peut sélectionner que 44,1 kHz et 48 kHz.
e Lorsque 192 kHz est sélectionné, les retards d'entrée et de sortie




[Réglage de la résolution en bits des fichiers WAV (WAV Bit Depth)

Vous pouvez choisir la résolution en bits des fichiers WAV.

1.

2.

Pressez .

Avec { ), sélectionnez

REC/PLAY (enregistrement/

lecture) et pressez @

Avec {

), sélectionnez WAV
Bit Depth (résolution en bits

des fichiers WAV) et

pressez @

Rec to 501 Tri-6 (Fo..b
Recto 502 Tri-EPo.r

Sanple Rate
W& Bit Depth 24»
MP3 Bit Rate  32Bkbes

45kHz)

4.

Avec {

résolution en bits et

pressez @

), sélectionnez la

Wi\ Bit Depth

MEHL:RETLRH

A SAVOIR

La résolution peut étre réglée sur 16 bits ou 24 bits.

(nade@ Hg AVM) AVM Si2141 SBp SHQ ud uonn|osal e| ap abe|boy
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[Réglage du débit binaire des fichiers MIP3 (MP3 Bit Rate)

Vous pouvez choisir le débit binaire des fichiers MP3 enregistrés.

1.
2.

Pressez .

Avec { ), sélectionnez

REC/PLAY (enregistrement/

lecture) et pressez @

Avec {

), sélectionnez MP3

Bit Rate (débit binaire des

fichiers MP3) et pressez @

r
METAD#TA tHext Taked
IHPUT b
b
¥

MEHL:RETURH

REC/FLAY

Recto S0 Trl-E (Po.»
Rec to 502 Tri-g (Po.k
Sanple Rate 43kHz ¢
W& Bit Depth 244
MF3 Bit Rate =z

4- AVec

débit binaire et pressez @

MF3 Bit Rate
128kbps
192kbp=

¥ J2Bkbps

MEHL:RETLRH

A SAVOIR

320 kbit/s.

Le débit binaire peut étre réglé sur 128 kbit/s, 192 kbit/s ou




( Enregistrement de deux pistes a des niveaux différents (Dual Channel Rec) |

En plus de I'enregistrement normal, le =&l peut effectuer un autre enregistrement réglé sur un niveau d'entrée différent

(enregistrement en double canal).

Par exemple, en utilisant ce double enregistrement pour vous créer une copie de secours a un niveau d'entrée situé 12 dB
au-dessous de I'enregistrement normal, vous étes paré au cas ou un niveau trop élevé de cette piste entrainerait de la distorsion.

L'enregistrement paralléle en double canal peut étre utilisé avec les pistes 1-2.

1. Pressez [wen]. 4. Avec () sélectionnez Ia

piste et pressez @
2 = Avec{ }, sélectionnez [ MENU |
FIMDER: k
REC/PLAY (enregistrement/ NETADATA tHet Taked >
QUTPUT b
lecture) et pressez @ REC/FLAY ¥ —
5. Avec{ ), sélectionnez On
3 et pressez .
= Avec sélectionnez Dual Rec to 5 -E- P Lorsque I'enregistrement paral-
. Sanrle Bate 42kHz# léle en double canal est activé, le
Channel Rec (enregistrement Hgg El} Eetptl-. 32Elkl:-24. nom de la seconde piste corres-
it Rate DSk
paralléle en double canal) et Dol Channel Rec pondante (3 ou 4) change.

HERLRETURN
pressez @

Dual Channel Rec

Ineut 1 [ifk
Ineut 2 Offe
il 3

{ff

MEHL:RETLRA
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[ Enregistrement de deux pistes a des niveaux différents (Dual Channel Rec) (suite) )

6. Tournez { pour régler le niveau d'entrée de la piste

sélectionnée comme second canal.

Voir « Réglage des niveaux d'entrée et de la balance d'écoute
de contrdle » (—p.27) pour la fagcon de régler les niveaux
d'entrée.

Quand la piste 1 est sélectionnée, utilisez le @ de la piste 3
pour le réglage. e

A SAVOIR
L'enregistrement parallele en double canal augmente I'es-
pace occupé sur les cartes SD.

e Lors de I'enregistrement paralléle en double canal, c'est la piste
dont le numéro est supérieur de 2 unités a la piste d'origine qui
est utilisée pour le deuxieme enregistrement. Par exemple, la
piste 3 est utilisée pour I'enregistrement paralléle a la piste 1
et la piste 4 pour celui de la piste 2. Les pistes d'enregistre-
ment paralléle en double canal ne peuvent pas étre utilisées
indépendamment.

e Lorsque I'enregistrement paralléle en double canal est activé, si
le couplage stéréo est activé ou désactivé pour les pistes 1/2, le
méme réglage est appliqué aux pistes 3/4.

e Le limiteur, le filtre passe-haut et d'autres fonctions peuvent étre
réglés indépendamment pour la piste normale et la piste enre-
gistrée en parallele.




( Capture du son avant le lancement de I'enregistrement (Pre Rec) )

Le signal entrant est constamment conservé en mémoire tampon durant un laps de temps défini, afin qu'un maximum de
6 secondes de signal précédant le moment ou I'on presse soient prises dans I'enregistrement (pré-enregistrement). C'est
utile si, par exemple, vous pressez trop tard.

1 = Pressez .

2 = Avec {

REC/PLAY (enregistrement/

lecture) et pressez @

3 = Avec |

Rec (pré-enregistrement) et

pressez @

4. Avec { }, sélectionnez On

et pressez @

J, sélectionnez

, sélectionnez Pre

La durée maximale de pré-enregistrement dépend du format
de fichier et de la fréquence d'échantillonnage utilisés.

[ MEND |

FINDER )
]
]
]
¥

METADATA tHext Taked
IHPUT
QUTRUT

Saniple Rate 43kHz»

W& Bit Depth 24
MP3 Bit Rate  328kbese
[ual Channel Rec b

MEHL:RETURH

Format du Fréquence Durée maximale de
fichier d'échantillonnage pré-enregistrement
44,1 kHz 6 secondes
47,952 kHz 6 secondes
47,952 kHz (F) 6 secondes
48 kHz 6 secondes
WAV 48,048 kHz 6 secondes
48,048 kHz (F) 6 secondes
88,2 kHz 3 secondes
96 kHz 3 secondes
192 kHz 1 seconde
MP3 44,1 kHz 6 secondes
48 kHz 6 secondes

(o9y 24d) wawansibaiud,| op Juswadue| 9] JueAe uos np ainyded
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( Réglage de la taille maximale de fichier (File Max Size) )

1
2.

(0215 xeN o|14) Jo1yoly Op ojEWIXEW Bj|Ie) B| op 96e|Boy
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Pressez .

Avec { ), sélectionnez

REC/PLAY (enregistrement/

lecture) et pressez @

Avec {

), sélectionnez File

Max Size (taille maximale de

fichier) et pressez @

Avec {

taille maximale des fichiers

d'enregistrement, et

pressez @

La taille maximale des fichiers d'enregistrement peut étre fixée. Si un fichier d'enregistrement dépasse la taille maximale de
fichier, I'enregistrement se poursuit dans une nouvelle prise ayant un numéro supérieur d'une unité. Quand cela arrive, aucun
blanc ne se produit dans le son entre les deux prises.

A SAVOIR

Régler la taille maximale sur 640 Mo (MB en anglais) ou
512 Mo est pratique pour la sauvegarde sur CD.

[ MENU
FINDER
METADATA (Hewt Take)
IHPUT

OUTPUT
REC/FLAY

]
]
]
]
}

W& Bit Depth 24
MP3 Bit Rate  328kbpzh
[ual Channel Rec b
Fre Rec 0ffe

e 2GE K

MEHL:RETURH

512ME
B4
s
S
[ HENHETIR




( Structure des dossiers et fichiers )

Scene : c'est I'unité contenant plusieurs fichiers et prises qui com-
posent une méme scéne.

La structure des dossiers et fichiers differe selon le format NOTE

du fichier d'enregistrement. De plus, les noms de dossiers e Réglage de la carte SD utilisée pour I'enregistrement et du format
et des fichiers dépendent de la maniere dont les scénes sont de fichier d'enregistrement (—p.23)
nommées. e Réglage du mode d'appellation des scenes (— P42)

Raclme Ordre d’enregistrement —

E‘ Premiére scéne E‘ Scéne suivante E‘ Dossier créé par

I'utilisateur
16%101 160102 Scene001

E 'I """ STttt 'I """ 5 emmmmmfeemm - -~ === | ---------------- S mmmmmmmmee | ---------- L, T AR T T T mmmemes
I . . . I ] I

I P P P I ﬁ :

' [ ' '

' [ ' '

' ' ' ' 160101-003. TAKE H

1 160101-001.WAV ¢ ' ' 160102-001. TAKE '

' g ' ' '

Fichier polyphonique

l
P
au format WAV de Scene001-001_Tr1. WAV

'
' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

160101-003_Tr1. WAV ' '
160102-001_Tr1_2.WAV | H '
la scéene 150102 H A '
(2e prise) : P !
' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

' '

m
=
)
Quand vous enregistrez avec le = &8, des dossiers et des A SAVOIR ‘g
fichiers sont créés sur les cartes SD de la fagon suivante. Prise (ou « Take ») : c'est I'unité de données créée pour un simple 3"
Enrégle générale, les dossiers et fichiers servent sur le = &3 enregistrement. g
=]
~

a gérer les sceénes et les prises.

SI81YOlY 10 SIAISSOP SOp aIN}onssS

Fichier polyphonique  Fichier stéréo

au format WAV de au format MP3 de
la scene 160101 la scene 160101
(1ére prise) (2e prise)

160101-003_Tr2. WAV
160102-001_Tr1_2_D.WAV N

Scene001-001_Tr3. WAV

160102-001_TrL_R WAV

160101-003_Tr3. WAV

—[

160101-003_Trd. WAV

Fichier stéréo (pistes 1/2),
fichier d’enregistrement en

\
H
H
H
.
:
:
:
:
:
:
:
:

P ; .
' P
:

: Scene001-001_Tr2. WAV
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:
:

—0

Scene001-001_Trd. WAV

R R L LR . double canal (pistes 1-2), Seesesscssceseeens -
Fichiers mono (pistes 1-4) fichier stéréo (pistes L/R) Fichiers mono (pistes 1-4)
au format WAV de au format WAV de la scene au format WAV de
la scéne 160101 160102 (1ére prise) la scéne Scene001
(3e prise) (1ére prise)

37
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[Structure des dossiers et fichiers (suite)

Noms de prise

Structure

Explication

Scene1_001

Numéro de prise
(001-999)
Numéro de scene
(1-9999)

Nom de scéne

Nom de scéne : au choix aucun, le
nom du dossier, la date ou un nom
saisi par I'utilisateur (— P42).

Numéro de scéne : pressez +
pour faire avancer le numéro

d'une unité.

Numeéro de prise : ce numéro
augmente de 1 a chaque enregis-
trement réalisé avec le méme nom

et le méme numéro de scéne.

Nom du fichier audio

Les noms de fichier donnés par le = &l différent en fonction
du format de fichier, selon qu'il est polyphonique, mono ou
stéréo. Les numéros de piste et autres données sont ajoutés
aux noms de fichier.

Noms de fichier

Les noms donnés aux fichiers ont les formats suivants.

Type Structure Explication
C'est un fichier créé
par enregistrement

Fichier Scene1_001.wav polyphomque._
oly . Le son de plusieurs
P Nom de prise pistes est enregistré
dans un fichier
unique.
Scene1_001_Tr1.wav Crest un fichi »
_ — est un fichier créé
Fichier .
mono —I_— Numéro de piste par enregistrement
Nom de prise monophonique.
Scene1_001_Tr1_2.wav L L.
_ —_— C'est un fichier créé
Fichier 3 . .
stéréo Numeéro de piste par gnre:]glst_rement
Nom de prise stereophonique.
Fichier Scene1_001_Tr1_D.wav C'est un second
d'enregis- T Lettre ajoutée au |fichier créé par
trement N tro de bi fichier d'enre- enregistrement
en double un?ero e piste gistrement en paralléle en double
canal Nom de prise double canal canal.
A SAVOIR

Lors de I'enregistrement avec un réglage MONO/ST WAV, un dos-

sier de prises est créé, ou sont enregistrés les fichiers audio.




[ Déplacement de la derniére prise enregistrée dans le dossier FALSE TAKE]

Si la prise que vous venez de faire n'est pas bonne, vous pouvez utiliser un raccourci pour faire glisser I'enregistrement dans le
dossier FALSE TAKE (mauvaises prises).

1. ouvrez récran d'accueil. WO60:00:00 a0
RIGAIG]_BAZ L@ ThM ]

'- TRIME  TRIM TRIM  TRIM

2 = Maintenez pressée .

A SAVOIR

e Déplacer une prise dans le dossier FALSE TAKE réduit le
numéro de prise d'une unité.

e Vous pouvez déplacer dans le dossier FALSE TAKE
la prise enregistrée précédemment, méme en cours
d'enregistrement.

3. Avec {_ )» sélectionnez WE00:00:00 i1 &
= fMMove To FALSE TAKE? ]2

« Yes » (oui) et pressez @ Pl SDL1ER1a]1 _PE2 NAY

i SD2:166181_BE2 WAL

IMVL ISV 421ssop 3] suep 2aJisi6a4ud asiud aigiulap e| ap Juawaoeidag
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[Changement de la note associée a la prochaine prise enregistrée (Note)

Vous pouvez saisir des caractéres pour enregistrer dans le fichier une note servant de métadonnées (Metadata).

2. Avec (

J, sélectionnez

METADATA (Next Take) et

pressez @

3- Avec { ), sélectionnez

Note et pressez @

[ MEWU |
FIHDER ¥
METADATHA (Hext Taked »
IHRUT b
QUTPUT b
REC/PLAY b

HETADATA (Hext Taked

Hate b
Scene b
Take b
Track Mame b

» Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Edition des NOLES ...vuvveercecerereereesseresesssenns

................................... P40

Sélection des notes dans I'historique.........

................................... P41

Edition des notes

4.

Avec {

(modifier) et pressez @

J, sélectionnez Edit

Modifiez la note.

Voir « Ecran de saisie des carac-
teres » (— P13) pour la fagon de
saisir les caracteres.

Cette note est écrite dans les métadonnées <NOTE>.




Sélection des notes dans I'historique

4 n Avec {

History (historique) et

pressez @
HEAL:RETURH

‘ , sélectionnez Hote

)
&
3
o
®
o
o
3.
3
:
Edit Good Taker %’,

5 = Avec | i
Bad Take

I'élément a utiliser et Zorateh Take

, sélectionnez

Tail Slate
pressez @ Ho Siate
HEHL:RETURH]

NOTE

L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-
sation d'usine) est utilisée.

(210N) @941s1624u9 asuid auleyooud e| e 39100SSE 30U B 3p Judwabuey
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[ Réglage du mode d'appellation et de numérotation des scénes enregistrées (Scene)

Vous pouvez définir le mode d'appellation des scénes (Name Mode), le nom de base de la scéne (User Scene Name) et la facon
dont les numéros de scene augmentent (Increment Mode).

Réglage du mode d'appellation des scénes (Name Mode)

1 = Pressez ' 4. Avec{ 1}, sélectionnez Name . -
Nt Hame Mode 1
' . User Scene Hame k
2 . Avec( ). sélectionnez = wmn | Mode (mode d'appellation) et | ;== =25 =0
FLLLER N pressez @
METADWTHA (Hewxt Takeld * .
METADATA (NextTake) et THFUT r
QUTRUT b
pressez @ REC/PLAY b
=N TR TA (et Take) B. Avec{T), sélectionnez le Hane Mode
3 = Avec{ , sélectionnez Scene ; ET”[-'*"T*" iHect T-="=-'f-' - Hane
nte
. z i mode et pressez . v E”t Folder
(scéne) et pressez @ Tak \ 1ate
are User Mame
Track Hame b
P Continuez avec I'une des procédures suivantes.
Réglage du mode d'appellation des scénes (Name Mode) ......... P42
Changement des NOMS de SCENE .....ccuvvveeeieeiieesiieesiee e e sreesaee s P43
Sélection d'un nom de sceéne dans I'historique ........cccccevrerceennnne P44
Réglage de la progression des numeéros de SCENEe ........covereeuene P44



Valeur de L
X Explication
réglage
None Le nom et le numéro de la scéne ne sont pas

utilisés.

Lorsque des fichiers d'enregistrement sont créés,
ils sont nommés uniquement par le numéro de
prise : « 001 », « 002 », « 003 » etc.

+ ne peuvent pas servir a faire avancer
le numéro de scene de 1 en 1.

Exemple : 001.wav

Current Folder

Le nom du dossier actuellement sélectionné est
utilisé comme nom de scéne.

+ peuvent servir a faire avancer le
numeéro de scene de 1 en 1. Aprés avoir fait
avancer le numéro de scene de 1, le dossier
correspondant sert de destination d'enregistre-
ment. Si ce dossier n'existe pas encore, il sera
créé.

Exemple : Folder001_001.wav

Date

La date est utilisée comme nom de scéne.

+ ne peuvent pas servir a faire avancer
le numéro de scene de 1 en 1.

Si un enregistrement est effectué aprés que la
date ait changé, un dossier de scéne avec la date
est créé.

Exemple : 20160101_001.wav

User Name

Un nom de scéne saisi par |'utilisateur est utilisé.
+ peuvent servir a faire avancer le
numéro de scene de 1 en 1.

Aucun dossier n'est créé dans ce cas.

Exemple : MASCENEO0O01_001.wav

Changement des noms de scéne

Si le mode d'appellation des scenes est

réglé sur User Name

(nom de scéne personnel, = P42), le nom de scéne choisi ici

est utilisé.

4 = Avec

Scene Name (nom de scéne

personnel) et pressez @

sélectionnez User

[atek

Hame Mode

Uzer Scene Mame

Increment Mode  Hume...k

MEHL:RETLRH

Avec sélectionnez Edit

(modifier) et pressez @

Changement des noms de

scene

Voir « Ecran de saisie des carac-
téres » (= P13) pour la facon de

UY WY Z_ - Del

saisir les caracteres.

Le nom de scéne est écrit dans les métadonnées <SCENE>.
Vous ne pouvez pas mettre un espace ou un caractére @ au
début du nom.

ab . (Space)  Enter

(auaog) seausiBaiua sauads sap uoiejosawnu ap 3o uonejiedde,p apow np abejbay
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[ Réglage du mode d'appellation et de numérotation des scénes enregistrées (Scene) (suite) ]

Sélection d'un nom de scéne dans I'historique

4. nvec

Scene Name (nom de scéne

personnel) et pressez @

Y, sélectionnez User

5. Avec

History (historique) et

pressez @

6. Avec {

I'élément a utiliser et pressez

@.

J, sélectionnez

J, sélectionnez

NOTE

L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-

sation d'usine) est utilisée.

MEHL:RETURH

enedd]
SoenebE:
{Hone
<More
<Mone
| HEHLRETURH]

Reéglage de la progression des numéros de scéne
(Increment Mode)

En écran d'accueil, + -

peuvent servir a faire avan-

cer le numéro de scéne d'une unité. Choisissez comment se
fait I'incrémentation.

Increment Mode (mode

d'incrémentation) et pressez

sélectionnez
Hame Mode

User Scene Hame ¥

sélectionnez la fagcon

N + M
dont les numéros de scéne Character
progressent, et pressez @
MEHL:RETLRH
Valeur de L
X Explication
réglage
Numeric Pressez + en écran d'accueil pour que le
numéro de scene augmente d'une unité a chaque fois.
Exemple : Scene = Scene1 — Scene2 — ... & Scene9999
Character Pressez + en écran d'accueil pour passer a la

lettre majuscule suivante a la fin de la scéne.
Si le nom de scene n'a pas de lettre majuscule a la fin, il
en est ajouté une.
Exemple : Scene1 — Scenel1A — Scenel1B — ...
— Scene1Z — Scene1AA — ScenelAB — ...




[Réglage de réinitialisation et de format de numérotation de prise (Take) ]

Vous pouvez définir les conditions entrainant la réinitialisation de la numérotation de prise et le format de numérotation de prise

employés durant I'enregistrement.

1 = Pressez .

2 = Ave

METADATA (Next Take) et

pressez @

sélectionnez

QUTFUT

b
¥
0
r
REC/PLAY b

MEHL:RETURH

3 n Avec

), sélectionnez Take

Nt Hote
(prise) et pressez @ E )
Track Hame k

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Réglage des conditions de réinitialisation de la numérotation
[o [ oY 1= PR URSRPRRY P45

Réglage du format de NUMEro de prise.......ccceceevvrerieenererieenienns P46

Réglage des conditions de réinitialisation de la
numérotation de prise

réinitialisation) et pressez

mode de réinitialisation et

pressez @

Valeur de réglage
Off

Folder Change

Reset Mode (mode de

, sélectionnez le

M_ -
Humber Format "t

MEHL:RETLRA

+ Folder Chanae

MEHL:RETLRA

Explication

La numérotation des prises ne sera pas
réinitialisée.

Toutefois, si on change de dossier et si ce
dossier contient un numéro plus élevé que
celui de la prise actuelle, le numéro de prise
sera fixé sur la valeur immédiatement supé-
rieure au plus grand numéro de prise existant.
Si on change de dossier de destination, le
numéro de prise sera fixé sur la valeur immé-
diatement supérieure au plus grand numéro

de prise de ce dossier.

()e]) asud ap uonejoIoWINU SP JBWLIO) BP 19 UolesIjeluI 9p abe|boy
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[ Réglage de réinitialisation et de format de numérotation de prise (Take) (suite) ]

Réglage du format de numéro de prise

4. Avec{ 1}, sélectionnez Take
g Reset Mode Fn:nI-:IrE..l
Number Format (format de Huniber Fornat Jibkt
numeéro) et pressez @
5. Avec { ) sélectionnez le Humber Format

Tk

format et pressez @

MEHL:RETURH
Vre:élgluargie Formats de prise
"Scenel—T***
[ EX Numéro de prise

Nom de scene Exemple : Scene001-T001

"Scene"-***

T T

_ Numéro de prise

Nom descéne  Eyomple : Scene001_001




[Changement de nom pour la prochaine piste enregistrée (Track Name) ]

Le nom de piste choisi avec la procédure suivante sera donné a la prochaine piste enregistrée.

1 = Pressez . » Continuez avec I'une des procédures suivantes.
............................................................................................................................. Modification du nom de PiSte......cccvcvrreenienriessieeniessieeseesseeesnen. P48
2 N . . Sélection d'un nom de piste dans I'historique.........cc..ceeereiinnene P48
= Avec{ }, sélectionnez FINDER .
METADATA (Next Take) et UL B
QUTPUT b
pressez @ RECFLAY ¢

3. Avec (

), sélectionnez Track HETADATA (Hewxt Taked

Name (nom de prise) et

pressez @
HEAL:RETURH

A SAVOIR
En écran d'accueil, + (3] peuvent servir a ouvrir I'écran
Track Name.

4. Avec {" ), sélectionnez la Track Nane
piste et pressez @ H:EE % H%:
Track 4 Trdr
Track 5 TrS

(owen xoeu}) aasnsibaius aysid auieyooud e| Jnod wou ap Juswabueyd
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[ Changement de nom pour la prochaine piste enregistrée (Track Name)(suite)]

Modification du nom de piste

5 = Avec{ ), sélectionnez Edit

(modifier) et pressez @

6. Modifiez le nom de la piste.

Voir « Ecran de saisie des carac-
téres » (= P.13) pour la fagon de
saisir les caracteres.

Le nom de la piste est écrit dans les métadonnées <TRACK>
<NAME>.

Trir

Edit
History [

MEHL:RETURH

Sélection d'un nom de piste dans I'historique

5. Avec {

History (historique) et

pressez @

6 = Avec{

I'élément a utiliser et pressez

")

J. sélectionnez

}» sélectionnez

NOTE

L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-

sation d'usine) est utilisée.

Edit
History

Trik

M

Line
Wireless
Mz




[Lecture des enregistrements ]

= = A SAVOIR
- OPTION OUTPUT INPUT 5/6 ~
LA wimac s secorser o S s o s LY e Plus longtemps vous maintenez pressée ou , plus
gooooo gooooo ogooooo oooooo
Q=) Jen _. v nQ rapide est la vitesse de recherche en arriere/avant.

e Pendant la lecture, pressez les touches de piste pour les

P faire alterner entre lecture (allumées en vert) et coupure
CaEm=

— —

du son (éteintes).

1 e Un message « InvalidTake! » apparait si la prise sélection-
= Pressez

née n'est pas valide.

= Opérations de lecture . . .
p e Un message « No Take! » apparait si aucune prise lisible

Sélectionner une prise a lire

n'existe.
Ou sauter a un marqueur : pressez e Pendant la lecture, vous pouvez presser pour ajou-
Rechercher en arriere/avant : maintenez pressée ter un marqueur auquel il sera ensuite possible de sauter

spuswasibalue sep 810

(— P140).

Pause/reprise de lecture : pressez

2 = Pressez pour revenir a I'écran d'accueil.

e Si une piste ne contient aucun fichier a lire, aucun numéro
de piste ne s'affiche pour elle.

e Si 1-6 et L/R ont des pistes lisibles, les pistes L/R ne sont
pas lues.
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[Mixage des prises

1. Ouvrez le mélangeur en écran BO66:00:00 [TED g

BiGA1A]1_AE L& THIM ]

d'accueil (— P11).

D
BB2 o B

_AAL TR TRIM ]

TRF TRIN

Pressez pour lancer la

lecture.

sesud sap abexiy
n

Vous pouvez changer le volume et le panoramique de chaque piste durant la lecture.

e Les réglages sont sauvegardés séparément pour chaque
prise et sont utilisés pendant la lecture.

e Les réglages de mixage ne sont pas sauvegardés avec la
prise lorsque le fichier est au format MP3.

3 = Réglez les valeurs de paramétre.

Voir « Réglage des niveaux d'entrée et de la balance d'écoute
de contréle » (—p.27) pour la fagon de changer les réglages.
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[Changement du mode de lecture (Play Mode)

Vous pouvez changer le mode de lecture.

2.

3 = Avec

4 = Avec

Avec sélectionnez

REC/PLAY (enregistrement/

lecture) et pressez @

sélectionnez

Play Mode (mode de lecture)

et pressez @

J, sélectionnez le

mode de lecture et

pressez @

REC
MP3 Bit Rate  328kbese
[ual Channel Rec b
Pre Rec Offe
File Max Size 2B

Pla Mode
Plaw One
+ Plaw all
Repeat One
Repeat Al

MEHL:RETURH

Valeur de réglage

Explication

Play One Seule la prise sélectionnée sera lue.
(lecture unique)
Play All Les prises seront lues en continu, de celle

(lecture totale)

sélectionnée a la derniere.

Repeat One
(lecture unique en
boucle)

La prise sélectionnée sera répétée (lue en
boucle).

Repeat All
(lecture totale en
boucle)

Toutes les prises du dossier sélectionné
seront répétées (lues en boucle).

(epoN Aeld) 24m09] 9p apow np jJuawabueyd
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[Opérations sur les prises et dossiers (Finder)

Le Finder vous permet de visualiser le contenu des cartes SD, les prises et les dossiers, et de créer des dossiers. |l vous permet
également, par exemple, de configurer et de supprimer des dossiers d'enregistrement/lecture et d'afficher leurs informations.

(4opulg) sia1ssop 3o sasiid s9) Ans suonesado

52

= Carte SD sélectionnée

[ FINDER | :
1 = Pressez . TEnIEd oD = FREEli o Espace libre
SIZE Talle
2 Ave électi e
= Avec{ J, sélectionnez FEMAIH: ‘enregi
\_/ FTHOER ) H03huE 'rl'ee;?;r?td enregistrement
METADATA (Mext Taked  »
FINDER et pressez @ HELT " OPTIOA:SD CAED MEAL  MEAL:RETURH
QUTRUT ¥ T .
REC/PLAY b = Dossier sélectionné
TR Date
'm' TEASH ¥ 15.-'|]5..-'1.E Heure
3 o _ RIFALSE TAKE »| 128%%
= Tournez{ ) pour sélectionner la carte SD, le dossier 1A
Bt ) - (B Soene_HE]
ou la prise que vous souhaitez utiliser. EMen Folder ¢
= Opérations d'édition OFTIOH:FOLDER MEAL  MEAL:RETURH
= Prise sélectionnée
Déplacer le curseur : tournez O = =
A Sh1:F4_Sh
Descendre d'un niveau : pressez @ 1 TRASH b|lELAE Date
EIFALSE TAKE ¥ i Heure
' : . B 1EAT1E F |01:19:51:00 Timecode
Monter d'un niveau : pressez [ Scene_AA] - 29.970 Cadence dimages
EIHew Folder ¥ | yg.ono-2y Format d'enregistrement
OPTIOH:TRRE MERL MEHU:RETURH



Création de dossiers

Des dossiers peuvent étre créés a l'intérieur de la carte SD/du
dossier actuellement sélectionné.

o
NOTE P .
" 4. Avec , sélectionnez New
e Lorsque le curseur est sur une prise, vous pouvez presser N\ T TRASH [ e L
pour lire la prise sélectionnée. Vous pouvez égale- Folder (nouveau dossier) et EEE'@%%?KE :

ment utiliser et(=] [f Sicene_RHE1
=] pressez @ 2] ek -§
e La prise lue et le dossier d'enregistrement/lecture appa- L HEAURETURA] R
FAISSENT COCNES. et %
1]
i ' é i 5 Modifiez | du dossi [ MewFolder RS
P Continuez avec I'une des procédures suivantes. = odiriez ie nom du dossier. =
) Falder@m]]| sn| | @
Création de dOSSIEIS.....ueuiuieereriiseeesssiesessssesesssse s ssssesesees P53 Voir « Ecran de saisie des carac- MBCDEFGHTI ) S
Sélection du dossier d'enregistrement/lecture de prise............... P54 téres » (= P13) pour la fagon de E b m E E S uR SD-I- §
: : saisir les caracteres. -~ e @
Changement des noms de dossier et de prise ..P54 abs  (Spaced  Enter f{
Controle des informations sur la prise ........cccecvviiinccninencenne P55 RE-FF:d-/ = HEHL: 2
Controle des marqueurs de prise et utilisation en lecture............ P55 %‘
. " . N 7]
gople de P”S:S c(iians.d autrzs calttes et dossiers . 256 NOTE 5
. ' .« . . . 3
prpressmn e_ OSSIETS 1 de PIISES....covvssss v 57 e Le dossier créé sera choisi comme dossier d'enregistrement. 2
Vidage du dossier TRASH/FALSETAKE .......ccccooieiiiiiieiiiciiceee e P58 e Le nom du dossier créé est écrit dans les métadonnées =

<PROJECT> ou <SCENE> de la prise enregistrée.
e Vous ne pouvez pas mettre un espace ou un caractére @
au début du nom.
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[Opérations sur les prises et dossiers (Finder) suite)

Sélection du dossier d'enregistrement/lecture de prise

Utilisez cette procédure pour sélectionner le dossier qui
contient la prise a lire ou le dossier devant servir a stocker les
prises d'enregistrement, et revenir a I'écran d'accueil.

a.

5.

OPTION
Pressez ).

Avec { }, choisissez Select :

(sélectionner) et pressez @ Eglt_lzdnia EditSc:ene am:
Information b
Mark List

Avec { ), sélectionnez

« Yes » (oui) et pressez @

hre wou sure?

B
HEALLRETURH

NOTE
La premiere prise a l'intérieur de la carte SD ou du dossier
sélectionné sera choisie comme prise a lire.

Changement des noms de dossier et de prise

4 OPTION
= Pressez ).

5 = Avec {

Rename (renommer) et

pressez @

}, sélectionnez

Modifiez le nom du dossier
ou de la prise.

Voir « Ecran de saisie des carac-
teres » (— P13) pour la fagon de
saisir les caracteres.

Select k
Metadata Edit ¥
Rename ]
Information G
Mark List k

Scene_BA1| §.45

e Le nom de dossier/prise modifié est écrit dans les
métadonnées <PROJECT> ou <SCENE>.

e Vous ne pouvez pas mettre un espace ou un caractére @
au début du nom.




Controle des informations sur la prise

4 OPTION
= Pressez ).

5. Avec

J, sélectionnez

Information et pressez @

Avec , faites défiler |I'écran

et affichez les informations non

visibles.

Elément
Date/Time
Timecode
Format
Length

Size
SideMicLevel

Explication

Date et heure de création
Code temporel

Format d'enregistrement
Durée

Taille

Select

Metadata Edit ¢
Rename Sicene_HE1k
Information b
Mark List b

v

DatesTime  |16/89-15
138214
Timecode  |81:19:51:8A
29970
Format Wl

Niveau du micro latéral en configuration Mid-Side

Controle des marqueurs de prise et utilisation en
lecture

Vous pouvez voir la
enregistrée.

liste des marqueurs d'une prise

4 OPTION
= Pressez ).

5. Avec sélectionnez Mark
Nt Select i k
List (liste des marqueurs) et Egﬁiﬂa EdltScene EEII:
Information k
pressez @ L

MEHL:RETLRH

Avec{ ), sélectionnez un marqueur et pressez @

Marqueur ajouté =

kA2 GERAR:1A
kB3 AAEEE13
E|A4 BARAR1E
kAT AEEAR.2E

Marqueur ajouté en cas
de saut survenu pendant
I'enregistrement, avec
son temps

7. Avec {

« Yes » (oui) et pressez @

sélectionnez

L'écran d'accueil reviendra, et la e Ha
lecture démarrera a partir de ce T
marqueur.

(49pulg) siai1ssop 38 sosud s uns suonesadQ
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[Opérations sur les prises et dossiers (Finder) suite)

Copie de prises dans d'autres cartes et dossiers

4. presses ) 8. Avec { ), sélectionnez la
destination de la copie et
SCENEe OPTION
Metadata Edit ) pressez .
Rename  Scene BBl DFTIHEXECUTE HEAU:RETUR
Information b
Mark List b
e Voir « Opérations sur les prises et dossiers » pour savoir
comment sélectionner un dossier (= P.52).
6 = Avec sélectionnez la % DS oene. 5ol 9 = Avec{ ), sélectionnez
prise a copier et pressez @ O 5cene. A3 « Yes » (oui) et pressez @ e wou sure?
0O [ Scene_BEd
0 @Scene_B83 Mo
PLAY:ALL OPTIOH:COPY T0




N/

Suppression de dossiers et de prises

4 OPTION
= Pressez ).

dossier/la prise a supprimer,

et pressez .

Pressez pour mettre fin a la

suppression.

Vous pouvez presser

Rename Scene_BiE1r
Information ¢
Mark List b
Copy b

MEHL:RETURH

sélectionnez le

0 BScens_RE3
O [ S5cens_B6Ed
0O [Scens_BES
PLAY:ALL OPTION:EXECUTE

pour sélectionner/désélection-

ner tous les dossiers et prises actuellement affichés.

8 = Avec \

« Yes » (oui) et pressez @

)] sélectionnez Delete

Are vou suref?

Ho
HEHL:RETUR

e |es dossiers et prises supprimés ne sont pas immédiate-
ment effacés de la carte SD. lIs sont déplacés dans le dos-
sierTRASH (corbeille).

e |l faut supprimer les dossiers et prises dans le dossier
TRASH pour effacer totalement leurs données.

(49pulg) siai1ssop 38 sosud s uns suonesadQ
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[Opérations sur les prises et dossiers (Finder) suite)

N/

Vidage du dossier TRASH/FALSE TAKE

4. avecl )

6- Avec LS )

, sélectionnezTRASH ou FALSE TAKE.

[l SD1F4_5D

0 TRAS ] |t6-03- 18
FIFALSE TAKE  »| 13001
5A1EB91E v

[ Soene 6]
Il'lNew Fn:lder' k

B S0i:F4_50
1 TR&SH

¥ |L6-09-1B
13:00:19

L
[ Soene_AE]
Il'lNew Fn:lder' k

I TR&SH [AF4LSE TAKE
Enp b Enp b
MEHL:RETURH MEAL:RETURH
Dossier TRASH Dossier FALSE TAKE

7. Avec

J» sélectionnez

« Yes » (oui) et pressez @

e Vider le dossierTRASH efface totalement les données qu'il
contient.

e Vider le dossier FALSE TAKE n'efface pas immédiatement
ses données de la carte SD. Les données sont déplacées
dans le dossierTRASH (corbeille).

Are vou suref?

Bl o
HEALRETURA




[ Présentation des métadonnées conservées dans les fichiers ]

Le = &} écrit diverses informations (métadonnées) dans les
fichiers au cours de I'enregistrement.

En lisant ces fichiers avec une application qui prend en charge
les métadonnées, vous pouvez contréler et utiliser les infor-
mations sauvegardées.

A SAVOIR

® Les métadonnées sont des données contenant des informations
concernant d'autres données. Le = &l enregistre par exemple
dans les fichiers audio les noms de scéne et les numéros de prise
sous forme de métadonnées.

e Un bloc (« chunk ») est une unité qui contient plusieurs données.

e Pour utiliser les métadonnées des blocs BEXT et iXML, il faut une

application qui prend en charge les deux formats de données.

Meétadonnées de fichiers WAV

Les métadonnées contenues dans des fichiers enregistrés
par le = &J au format WAV sont rassemblées dans des blocs
BEXT (Broadcast Audio Extension) et iXML.

Pour plus d'informations sur les métadonnées stockées dans
ces blocs, voir « Métadonnées contenues dans les blocs
BEXT de fichiers WAV » (= P152), « Métadonnées contenues
dans les blocs iXML de fichiers WAV » (— P.153).

Métadonnées de fichiers MP3

Les métadonnées contenues dans des fichiers enregistrés par
le =&} au format MP3 sont sous la forme de balises ID3v1.
Pour plus d'informations sur les champs ID3 et les formats
sauvegardés comme métadonnées, voir « Métadonnées et
champs ID3 contenus dans les fichiers MP3 » (= P.155).

A SAVOIR

e Les fichiers MP3 du =&l se conforment a la norme MPEG-1
Layer IIl.

e Les métadonnées de MP3 ne peuvent pas étre modifiées.

SI81YOI} S| SUBP SO9AISSUOD SSUUOPEIIW SOp UONBIUaSaId
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( Contréle et modification des métadonnées de prise (Metadata Edit)

Pressez .

Avec {

FINDER et pressez @

. ~ OPTION
prise et pressez ().

Cela ouvre I'écran Option.
Voir « Opérations sur les prises et
dossiers » pour savoir comment
utiliser le Finder (— P52).

Avec , sélectionnez
Metadata Edit (modification

de métadonnées) et

pressez @

FIHDER ¥
METACWTA (et Taker »
IHFUT b
QUTPUT b
FEC/PLAY b

:F4_5D

1 TRASH b |t6-08- 16
FIFALSE TAKE b [pp, 2
B4 1EESLE ¥ [04:48:54:00
[ Scene_HE1 |4 £3.370
EMew Folder ¥ [ yg gon-ay

MEHL:RETURH

Select ¥

Metadata Edit b
Rename Scene_HE1k
Information b
Mark List b

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Controle et modification des NOteS ........cccvverieerinerieese e P61
Sélection des notes dans I'hiStOriqUE ......eeveeeeeerienieesee s P61
Vérification et modification des noms de Scéne .......cccocevvevrnene P62
Sélection d'un nom de scéne dans I'historique .........ccceeveueirunee. P62
Vérification et modification des noms de prise......cccccvvvvercevinennns P63
Marquage de PriSES....cuiiirieireriieerrersieesseesseeseessseesssessseessessseens P63
Changement des noms de Folder (Tape).......cccoevereniniiencnieennes P64
Changement des Noms de Projet.......cccceeeieeiieeeiieiiecesecseeesee s P64
Vérification et changement des noms de piSte .......cccceverieeieerenns P65
Sélection d'un nom de piste dans I'historique........cccovceevieeiiinnnnns P66




Controle et modification des notes Sélection des notes dans I'historique

5 . Avec{

Metadata Edit 5 = Avec sélectionnez Note Metadata Edit

— Hote b Hote H

Scene b Soene k

Note et pressez @ Take 14 et pressez @ Take 1+
Circle Hat Circledr Circle Hat Circledr

Folder(Tape? b FolderiTape) ¥

6. Avec }, sélectionnez 6. Avec { sélectionnez
Edit Good Takek
Edit (modifier) et pressez Histary y History (historique) et
@. pressez @
7. Modifiez la note. 7. Avec{ }, sélectionnez _
) Good Take| 340 Nt .:.. Tl::e
Voir « Ecran de saisie des carac- SECDEFGHTI ] l'élé t 2 utili t ad Take
téres » (— P13) pour la fagon de || KLMHNGOF QR & T clement a utiiser Saratoh Take
saisir les caracteres. u E W E E E - pressez @ Ho Slate
{3

NOTE NOTE
Le contenu de cette note est écrit dans les métadonnées L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-
<NOTE>. sation d'usine) est utilisée.

(1p3 erepejapy) asud ap seguUOpPEIW SAP UOIBORIPOW 13 9]0JU0D
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[Contrﬁle et modification des métadonnées de prise (Metadata Edit) (suite)

Veérification et modification des noms de scéne

5.

6.

Avec{ ), sélectionnez Scene

(scéne) et pressez @

Avec {

(modifier) et pressez @

J, sélectionnez Edit

Changement des noms de
scene

Voir « Ecran de saisie des carac-
téres » (= P13) pour la fagon de
saisir les caracteres.

Metadata Edit

Haote b

Take
Circle
Folder(Tape?

1k
Hat Circledr
b

Le nom de scéne est écrit dans les métadonnées <SCENE>.

5 = Avec

sélectionnez Scene

(scéne) et pressez @

6 = Avec

}, sélectionnez

History (historique) et

pressez @

7. Avec

J. sélectionnez

I'élément a utiliser et pressez

@.

L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-

sation d'usine) est utilisée.

Sélection d'un nom de scéne dans I'historique

Metadata Edit
Hote k

Take
Circle
FolderiTape)

1k
Hat Circledr
3

Scene@E2
tHone
‘Hone:
“Hones
| HEAURETLRA




Vérification et modification des noms de prise

5- Avec { ), sélectionnez Take

(prise) et pressez @

6. Changement du numéro de
prise
= Opérations d'édition

Déplacer le curseur ou changer

")
la valeur : tournez @

Sélectionner le parametre a

changer : pressez @

Metadata Edit

-

Take 1
Circle Hat Circledr
Folder(Tape? b

MEHL:CAHCEL

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 1 a 999.

Le numéro de la prise est écrit dans les métadonnées <TAKE>.

7. Une fois le changement

effectué, sélectionnez Enter

‘ et pressez @

avec {

MEHL:CAHCEL

Marquage de prises

Utilisez cette fonction pour ajouter un caractéere @ au début
du nom de la meilleure prise afin de la distinguer. Cela
devient une prise marquée ou « circled ».

5 = Avec {

(marquer) et pressez @

Circled (marquée) et

pressez @

e Pour effacer un tel marquage, sélectionnez Not Circled

(non marquée), et pressez @

e Ce statut de marquage est écrit dans les métadonnées

<CIRCLE>.

, sélectionnez Circle

Metadata Edit
Hote k
Soene k
Take 1r

Circle
FolderiTape) ¥
HEHL:FETURA
[ Cirge |
Hot Circled

 Circled

MEHL:RETLRH

(1p3 erepejapy) asud ap seguUOpPEIW SAP UOIBORIPOW 13 9]0JU0D
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[Contrﬁle et modification des métadonnées de prise (Metadata Edit) (suite)

Changement des noms de Folder (Tape)

.
5. Avec (" ). sélectionnez Folder Metadata Edit

(Tape) qui signifie Dossier

(bande), et pressez @

6. Modifiez le nom de Folder

Project]| 840
(Tape). WECDEFGHTI ]
. . . KLMHOPQREST
Voir « Ecran de saisie des carac- DWWy 2 _ - Del
téres » (= P13) pour la fagon de abe (Space) Enier’

saisir les caracteres.

e Le nom de Folder (Tape) est écrit dans les métadonnées
<TAPE>.

e Le nom de Folder (Tape) utilisé immédiatement aprés I'en-
registrement est le nom du dossier dans lequel la prise a
été enregistrée.

Changement des noms de projet

5.

Avec{ }, sélectionnez Metadata Edit
S %cEne 1}
; : ake v
Project (projet) et Circle Hot Circleds
FolderiTape)  Prodectlh
pressez @ Froject rodectlF

Changez le nom du projet.

Voir « Ecran de saisie des carac- SMELDEFGHI ]
téres » (= P13) pour la facon de ELHHOPQRST
saisir les caractéres. UV WA z E - = Del

b (Space)  Enter
LEW=FF:: HEAL:

e Le nom du projet est écrit dans les métadonnées
<PROJECT>.

e Le nom de projet utilisé immédiatement apres I'enregis-
trement est le nom du dossier de plus haut niveau (dans
le répertoire racine de la carte SD) qui contient le dossier
dans lequel la prise a été enregistrée.




Vérification et changement des noms de piste

5 . Avec{

J, sélectionnez Track

Name (nom de piste) et

pressez @

Metadata Edit

Take

Circle Hot Circledr

Folder(Tape)
Project
Track Hame

MEHL:RETURH

Project]s
b

1k
Projectie

Track Hame

8. Changement du nom de la piste

Voir « Ecran de saisie des carac-

téres » (= P13) pour la facon de :E:E ﬁ E E E g E é -i-
saisir les caracteres. YW RY 2= Del
Space

NOTE

Le nom de la piste est écrit dans les métadonnées <TRACK>
<NAME>.

(1p3 erepejapy) asud ap seguUOpPEIW SAP UOIBORIPOW 13 9]0JU0D
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[Contrﬁle et modification des métadonnées de prise (Metadata Edit) (suite)]

Sélection d'un nom de piste dans I'historique

5 = Avec

J, sélectionnez Track

Name (nom de piste) et

pressez @

6. Avec{ ), sélectionnez la

piste et pressez @

7. Avec { ‘

History (historique) et

pressez @

}, sélectionnez

Metadata Edit
Take ll‘

Circle Hot Circledr
Folder(Tare? Projectir
Project Project]s
Track Hame ¢

HEAL:RETURH

Track Hame

Track 2 Trzr
Track 3 Tr3r
Track 4 Trdr
Track 3 Trow

8.

Avec{ }, sélectionnez

I'élément d’historique a

utiliser et pressez @

L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-

sation d'usine) est utilisée.

Hic:

Lire
Wireless
Mz




[ Ecriture d'un rapport audio (Create Sound Report)

Un rapport audio comprend des informations sur les durées d'enregistrement et les prises.
Les rapports peuvent étre enregistrés comme fichiers au format CSV (F4_[nom de dossier].CSV).
Vous pouvez modifier les commentaires inscrits dans les rapports audio.

1.
2.

Pressez .

Avec { }, sélectionnez

FINDER et pressez @

Avec { J, sélectionnez le
dossier ou la carte SD pour
lequel vous souhaitez créer
un rapport audio, et

OPTION
pressez ).

M
=
=
o |
=

HOER:
HETADATA tHewt Taked
IMFUT b
OUTPUT ¢
RECPL&Y b

FINDER
FREE:
TR
1.B30E

FEMRIH:
003h4E

OPTIOH:50 CARD MEAL

MEHL:RETURH

4. Avec

Create Sound Report (créer

), sélectionnez

Create Sound Report  #

un rapport audio), et

MEHL:RETLRH

pressez @

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Ecriture de rapports aUdiO .........cc.cvevreeeeeressessesessesessessessessessesans P68
Modification des cOMMENTAIreS........coverieeriereeieseneese e P68
Sélection de commentaires dans I'hiStorique......ccccceeveerieenieennnes P69

(Hoday punog @jea1)) oipne poddes un,p ainjio3
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[ Ecriture d'un rapport audio (Create Sound Report) (suite)

5. Avec

Create (créer) et pressez @

Ecriture de rapports audio

J, sélectionnez

J, sélectionnez

« Yes » (oui) et pressez @

Cela enregistre le rapport audio
dans la carte SD ou le dossier
sélectionné.

Create Sound Report
Create
Info Edit [

MEHL:RETURH

Create
Are woug sure?

Hi
MEHIERETURH

® Les informations du rapport audio ne concernent que les

prises du dossier ou de la carte SD.

e Si un fichier de rapport audio portant le méme nom existe

déja, il est remplacé (écrasé). Faites donc attention.

Modification des commentaires

5.

Avec { ), sélectionnez

Info Edit (modifier les

informations) et pressez @

Avec { ), sélectionnez

Comments (commentaires)

et pressez @

Avec sélectionnez Edit

(modifier) et pressez @

Modification des commentaires

Voir « Ecran de saisie des carac-
teres » (— P13) pour la fagon de
saisir les caracteres.

Create Sound Report

Create k
Imfo Edit ]

Info Edit

Comments H

MEHL:RETLRH

Comments




N/

Sélection de commentaires dans I'historique

5.

Avec{ ), sélectionnez

Info Edit (modifier les

informations) et pressez @

Avec{ )}, sélectionnez

Comments (commentaires)

et pressez @

Avec sélectionnez

History (historique) et

pressez @

Create Sound Report

Create b
Info Edit H

Info Edit

¥

MEHL:RETURH

Conments
Edit '
Histor

MEHL:RETURH

8 = Avec Q

}, sélectionnez

I'élément d’historique a

utiliser et pressez @

‘Hone:
“Hones
“Homes
“Homes

A SAVOIR

sation d'usine) est utilisée.

L'historique est effacé si la fonction Factory Reset (réinitiali-

(Hoday punog @jea1)) oipne poddes un,p ainjio3
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BiEA1AL_HBY (@ TR ]
TTRME TRME  TEM TR

[Réglage de volume de la piste L/R 2
o

Q

1. Ouvrez I'écran d'accueil. WO66:00:00 11220 4. Une fois le réglage fini, pressez . 3
hk o

o

E

3\

o

2 = Pressez &]} +pQ) (piste 3).

Les raccourcis sont désactivés pendant la lecture.

3. Avec (L

, réglez le volume. WE06:00:08 7.0
B1EAIR]_AR2
FACER:

T

/1 @1s1d e] ap awnjoA ap abejboy

® Les réglages de volume agissent sur l'enregistrement
obtenu.

e Siseule la piste L/R est enregistrée, le réglage de fader de
piste L/R pour la prise sera mémorisé comme 0 dB.

71



( Contréle des signaux d'entrée de pistes spécifiées (PFL/SOLO) )

sélectionnées.

INPUT 5/6

souhaitez controéler.

I'écran PFL s'ouvre.

Mic:+4BdE
Fader *H.AdEk
Fan Centerk

Phantom njaid(f
[

(010S/14d) seauoads seisid ap aoaua,p Xneubis sap 8|Qu0D
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1 = Pressez Q) ou () pour les pistes que vous

Les touches des pistes sélectionnées s'allument en orange, et

« PFL » ou « SOLO » apparait en haut de I'écran, et vous pou-
vez alors contréler au casque le signal entrant.

Mode PFL

Noms des
parametres

Indicateur de niveau
(niveau du signal
d'entrée mesuré
avant fader)

Vous pouvez contréler les signaux d'entrée de pistes spécifiées. Vous pouvez aussi effectuer divers réglages pour les pistes

Parametre Explication
Input Met I'entrée en/hors service
Level Regle le niveau d'entrée standard pour la prise RTN
(INPUT 5/6)
Trim Regle le niveau d'entrée
Fader Regle le niveau du fader
Pan Regle le panoramique
Phantom Régle I'alimentation fantome
HPF Regle le filtre passe-haut

Input Limiter

Regle le limiteur

Phase Invert

Inverse la phase

Side Mic Level Regle le niveau du micro latéral d'une capsule de micro
MS (Mid-Side)
Input Delay Regle le retard d'entrée

Plugin Power

Régle I'alimentation par la prise (plugin)

Stereo Link Regle le couplage stéréo
PFL Mode Regle le mode d'écoute de contréle en écran PFL
A SAvOI

* Avec O
valeurs de réglages.

e Durant la lecture, vous pouvez contrbler les signaux de
lecture des pistes sélectionnées.

), sélectionnez les parametres, et changez les

- - - ~ INPUT 5/6
2 = Pressez PFL© pour la piste sélectionnée, —__jou .



[Réglage du mode d'écoute en écran PFL (PFL Mode)

En écran PFL, vous pouvez choisir de contrdler le son en solo préfader (PFL) ou postfader (SOLO).

1 5 oot
= Pressez = Avec{ J, sélectionnezla
.............................................................................................................................
réglage et pressez @ S0LD
2. Avec [ MEWJ |
Nt FIMCER ¢
INPUT (entrée) et pressez ATA et Take)
QUTPUT b
@' REC/PLAY d Valeur de réglage |Explication
PFL En écran PFL, le son entendu est pris avant le
............................................................................................................................. fader
3 Avec { sélectionnez PFL IHRUT SOLO En écran PFL, le son entendu est pris aprés le
IPIugi?[E'n:iwer' 0ffe fader.
riput [elay b
Mode (mode de PFL) et Stereq Link ' NOTE
pressez @ "'k Lorsque I'écran PFL est ouvert durant la lecture, le son
entendu est pris postfader (SOLO) quel que soit réglage.

4. Avec { PFL Mode

J, sélectionnez la

Ineut 1 PFL
piste et pressez @ msﬂ % EEII::
Input 4 PFL®
Input 546 FFL¥
A SAVOIR
Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les pistes a la
fois.

(ePOIN 14d) 14d ue199 U 83N009,p apow np abe|Bay

73



(4dH) @2uanbauy asseq ap }niq np aindnon

74

[Coupure du bruit de basse fréquence (HPF)

)

Le filtre passe-haut (HPF) peut couper les basses fréquences pour réduire le son du vent, les plosives vocales et autres bruits.

1 = Pressez .

2 = Avec

INPUT (entrée) et

pressez @

3 = Avec

HPF (filtre passe-haut) et

pressez @

J, sélectionnez

)}, sélectionnez

[ MENU ]
FINDER )
METADATA (Hewt Taked ¢
THFUT )
OUTFLUT ]
REC/PLAY b

IHPUT

Ineut Limiter b
Phaze Invert

Phantom

Flusin Fower Offe

HFF
Ineut 1 [ifk
Ineut 2 Offr
Input 3 Offe
Ineut 4 Offe
Ineut 546 Offe

A SAVOIR

Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les pistes a la
fois.

5 = Avec

fréequence de coupure, et

pressez @

réglez la

NOTE

Le filtre passe-haut affecte également les données d'enregis-
trement parallele a double canal.

MEHL:RETURH

A SAVOIR

et 240 Hz.

Ce parameétre peut étre réglé sur Off (désactivé) ou entre 80




[ Limiteur d'entrée (Input Limiter)

Le limiteur peut empécher la distorsion en régulant les
signaux d'entrée qui ont des niveaux excessivement élevés.

Durée
d’attaque

/|

Niveau

Signal
d’origine

Durée de
relachement

Signal limité

Temps

Seuil

Lorsque le limiteur est activé (On), si le niveau du signal
d'entrée dépasse la valeur seuil fixée, le niveau du signal est
réduit pour empécher la distorsion du son.

La durée d'attaque est le temps nécessaire a I'entrée en action
du limiteur une fois que le signal a dépassé seuil. La durée
de relachement est le temps nécessaire au limiteur pour ces-
ser d'agir une fois que le signal est redescendu sous le seuil.
Changez ces deux parametres pour affiner la qualité sonore.

A SAVOIR

limiteurs ordinaires.

e Le =&} utilise un limiteur de conception nouvelle. Ce limiteur
a 10 dB de marge pour empécher la distorsion et lui permettre
de maintenir les signaux sous le seuil fixé encore mieux que les

e Le limiteur du = &} utilise un taux de 20:1.

Pressez .

, HPE ] b
Limiter (limiteur d'entrée) et et
Phantom F
pressez @ Flusin Power Oifr
HERLRETURA

Avec { }, sélectionnez la Input Liniter
piste et pressez @ msﬂ % '
Ineut 4 k
Ineut 546 k

A SAVOIR

Avec {

[ MENU ]
FINDER b
METADA T (Hext Taked
INFUT .
k

RECPLAY F
HEHURETURH

, sélectionnez Input

IHPLT

fois.

Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les pistes a la

(#onwi 3nduj) 89.13ud,p INBHWI
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[ Limiteur d'entrée (Input Limiter) (suite)

(tonwr Induy) 89.3u8,p Anapwr

6- Avec{ }, sélectionnez On

et pressez @

76

» Continuez avec I'une des procédures suivantes.

EmMpPloi du lIMItUT ...ccvieeieciie e P76
Réglage du type......ccciiiriiiiiiiii e P76
Réglage du SEUIl .......ccuiieeiiiiiiecie e P77
Réglage de la durée d'attaque........ccceeereeeenieneeneseseese e P77
Réglage de la durée de relachement........ccccocvvveeniinceeniieniieseene P78
Emploi du limiteur
5
= Avec{ ), sélectionnez _ Ineutl
NN O 0Ff ft
Tvpe Hard Knesk
On/Off et pressez @ Threshold - 2dBFH
Attack Time Imsr
Felease Tine 26z ¢

[ff

MEHL:RETURH

Réglage du type

5 = Avec

Or Oifr

sélectionnez Type

Hard Knegk

et pressez @ Threshold - ZdBFGr
ittack Time Lm=k

Releaze Time 28BSk

Y, sélectionnez le
d + Har:

type et pressez @ Soft Knee

MEHL:RETLRH

Valeur de réglage | Explication

Hard Knee Seules les crétes qui dépassent le seuil sont
atténuées. Il n'y a pas d'effet en dessous du
seuil.

Soft Knee Le limiteur agit progressivement sur le signal

a partir d'environ 6 dB en dessous du seuil
pour un effet plus doux.




Réglage du seuil

C'est le réglage du niveau seuil a partir duquel intervient le

limiteur.
5
= Avec{ }, sélectionnez

Threshold (seuil) et

pressez @

6. Avec { ). faites le réglage,

ot pressez [w]

On-0ff Offr
Tvpe Hard Kneck
- 2dBFS

Threshold
Attack Time 1=k

Releazse Tine 2EEms»
HEHL:FETURH

Threshold

- 2dBFS =

MEHL:RETURH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de -16 a -2 dBFS.

Réglage de la durée d'attaque

C'est le réglage du temps nécessaire a la compression pour

démarrer une fois que le signal d'entrée a dépassé le seuil.

5
= Avec{ }, sélectionnez

Attack Time (durée d'attaque)

et pressez @

6. Avec { ), réglez la durée et

press.

Om0ff Offe
Twpe Hard Knesk
Threshold

- 2dEFSH
ittack Tine L=k
Releaze Time 28BSk

attack Time

MEHL:RETLRH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 1 a 4 ms.

(#onwi 3nduj) 89.13ud,p INBHWI
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[ Limiteur d'entrée (Input Limiter) (suite)

Réglage de la durée de relachement

C'est le réglage du temps nécessaire a la compression pour
s'arréter une fois que le signal d'entrée est redescendu sous

le seuil.
5
= Avec{ }, sélectionnez

Release Time (durée

relachement) et

pressez @

6 = Avec réglez la durée et

pressez .

O 0ff Offe
Tvpe Hard Kneeh
Threshold - 2dBFSk
attack Time 1m=k
telease Tine 2EEmS ¥

MEHL:RETURH

MEHL:RETURH

e |'action du limiteur est commune pour les pistes qui sont
couplées en stéréo ou dont la liaison stéréo MS est activée.
Si le signal de I'un ou I'autre des canaux couplés atteint le
seuil, le limiteur entre en action sur les deux pistes.

e Lorsque le limiteur intervient, I'extrémité de l'indicateur
de niveau et l'indicateur de limiteur du mélangeur s'allu-
ment dans I'écran.

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 1 a 500 ms.




[Inversion de la phase du signal d'entrée (Phase Invert)

La phase du signal entrant peut étre inversée.
C'est utile lorsque des sons s'annulent mutuellement en raison du paramétrage des micros.

1 = Pressez . 4. Avec J. sélectionnez la
2
= Avec{ }, sélectionnez
FIMCER b
METD.*.T."J. iHext Takel ¢

piste et pressez @
INPUT (entrée) et pressez TELT :

Phase Invert
[neut 1 [ffw
Input 2 Offe
Input 2 Offe
Ineut ¢ Qffe
Ineut 5 0ffe

QUTRUT ¥
@' REC/FLAY ' A SAVOIR

MEHL:RETURH

fois.

Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les pistes a la

3 = Avec

\::- sélectionnez Phase THFLT

IHPF t Limit : 5 = Avec & i
Invert (inversion de phase) et niedt Limiter }
Phantom ¥ et pressez @
pressez @ Flusin Power OFfe

MEHL:RETURH

Off

MEHL:RETLRH

(HeAu] aseyd) aaaua,p |eubis np aseyd e| ap uoisianu|

79



(wojueyq) awojuey uonejuawile,p sebejbaa sep Juswabueyn

80

[Changement des réglages d'alimentation fantome (Phantom)

Le = &1 peut fournir une alimentation fantdme. La tension peut étre réglée sur +24 V ou +48 V et elle peut étre activée/désac-

tivée indépendamment pour chaque entrée.

A SAVOIR

L'alimentation fantdme est une fonction qui fournit un courant élec-
trique aux appareils nécessitant une alimentation externe, comme
certains micros électrostatiques (a condensateur).

La tension standard est de +48 V, mais certains appareils peuvent
fonctionner avec des tensions inférieures.

N'utilisez pas cette fonction avec des appareils non compatibles
avec I'alimentation fantdme. Cela pourrait entrainer des dommages.

1 = Pressez .

Phantom (alimentation

fantome) et pressez @

THFLT

HFF ¥
Ineut Limiter ¥
Phase Invert *
Phantom H
Plugin Power 0ffe

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Emploi de I'alimentation fantome........cccecvrceeniiiiiiesie e P81
Réglage de 1a teNSION ......cceieiiiiiirece e P81
Désactivation de I'alimentation fantdme pendant la lecture........ P82




Emploi de I'alimentation fantome

4. Avec { ), sélectionnez

On/Off et pressez @

5 = Avec |
I'entrée et pressez @

, sélectionnez

Unltage (Al 45\

Power Savina (ally  Offr

MEHL:RETURH

Ineut 1 [ft¥
Ineut 2 Offe
Input 3 Offe
InePut 4 Offe
Al b

A SAVOIR

fois.

Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les entrées a la

6- Avec { sélectionnez On

et pressez @

[0ff

MEHL:RETURH

Réglage de la tension

4 = Avec {

Voltage (All) (tension pour

, sélectionnez

toutes les entrées) et

pressez @

tension et pressez @
Ce réglage affecte toutes les entrées.

]

MEHL:RETLRA

A SAVOIR

trique du = &3.

Lors de I'utilisation de micros et d'autres appareils qui peuvent
fonctionner avec des tensions inférieures a +48 V, sélectionner la
tension la plus basse permet de réduire la consommation élec-

(wojueyd) swojuey uonejuawile,p sabe|bal sap yuswabueyn
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[Changement des réglages d'alimentation fantome (Phantom) suite)

Désactivation de I'alimentation fantome pendant la
lecture

4. rvec! "), sélectionnez
St On.0ff b
Power Saving (All) (économie | jiakae o 45y

0ffe

d'énergie générale) et
pressez @

5 = Avec{ }, sélectionnez On et it

) ~ 0n CDurina plavks
pressez @ On cDuring plavks

MEHL:RETURH]
Valeur de réglage | Explication
Off L'alimentation fantdme est fournie, méme
durant la lecture.
On (During L'alimentation fantome n'est pas fournie durant
playback) la lecture. Cela peut réduire la consommation
d'énergie du = &}.
Ce réglage affecte toutes les entrées.

A SAVOIR

S'il n'est pas nécessaire de fournir aux micros une alimentation
fantéme durant la lecture, la désactiver peut réduire la consomma-
tion d'énergie du [~ &}.




[Changement du réglage d'alimentation PiP ou plug-in (Plugin Power) ]

Faites ce réglage quand un micro compatible avec I'alimentation par la prise (PiP) est connecté a la prise d'entrée [MIC/LINE]

pour capsule de micro.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

INPUT (entrée) et pressez

), sélectionnez
Plugin Power (alimentation

de type plug-in) et pressez

Y, sélectionnez On et

pressez @

[ MEND |
FIMDER :
METADATA (et Take) »
HPUT )
QuUTRUT b
REC/PLAY b

IHPLIT

HFF N

Ineut Liniter
Phasze Inwert

]
]
]
3
3

Phanitom
Flugin Fower

Flugin Power
ff

MEHL:RETURH

(49mod uibnid) ui-6nid no did uonejuswije,p abej6as np Juswabueyn
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[Application de retard aux signaux d'entrée (Input Delay)

S'il y a des différences de timing entre les sons entrants, utilisez cette fonction pour les corriger a I'enregistrement.

Pressez .

Avec { ), sélectionnez

INPUT (entrée) et

pressez @

Avec { ), sélectionnez Input

Delay (retard d'entrée) et

pressez @

Avec { ), sélectionnez

I'entrée et pressez @

-
=1
=
2
m
A

b
HETADATA tHewt Taked
IHPUT ¥
OUTPUT ¢
RECPL&Y b

INFUT
Ineut Liniter
Phaze Invert
Phantom
Fluain Power (ff

~ RN
e —

Ineut 5
HEHL:FETURH

A SAVOIR

fois.

Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les entrées a la

5. Avec { ), réglez la durée du

retard ‘ pressez .

MEHL:RETLRH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 0 a 30,0 ms.

Lorsque la fréquence d'échantillonnage est réglée sur 192 kHz, le

parametre Input Delay est désactivé.




( Conversion d'entrée MS en stéréo (Stereo Link Mode)

N/

Les signaux d'un micro stéréo au format MS (Mid-Side) regus par les entrées couplées en stéréo sont convertis en signaux sté-

réo ordinaires.

Voir « Couplage des entrées en paire stéréo » (= P.26) pour la fagon d'utiliser le couplage stéréo.

Apercu du format stéréo MS

Cette technique convertit en sté-
réo les signaux recus d'un micro
central directionnel qui capture le
son du centre et d'un micro laté-
ral bidirectionnel qui capture les
sons sur la gauche et sur la droite.
Vous pouvez changer la largeur
stéréo comme vous le souhaitez
en ajustant le niveau du micro
latéral.

Comme cette technique permet Pan | Fan | Pan | L R
de capturer une large image % % % %%
stéréo, elle est idéale pour enre-

gistrer de nombreuses sources

sonores dans des espaces ouverts

de grande ampleur, comme des orchestres, des concerts live
et des ambiances sonores.

Cette technique est également tres efficace lorsque vous sou-
haitez doser I'ambiance du local. Offrant une grande liberté,
elle ne sert pas qu'en studio mais aussi dans une grande
variété d'enregistrements, et méme de répétitions et de
spectacles.

Micro latéral
(Side)

M | S+ | S- [Master|
Phase

Phase | Phase

1 = Pressez .

2 = Avec{ }, sélectionnez [ MENU ]
N FIMDER k
INPUT (entrée) et _'ﬁ'w' (blext Take)
QUTPUT ]
pressez @ REC/FLAY +

3- Avec{ ), sélectionnez THPLT
Phaze Invert k
Stereo Link (couplage stéréo) EI:IJZ?IIIDFNDLUEF I:Iff:

-
————

[neut Delay
et pressez @

4 = Avec

, sélectionnez

I'entrée et pressez @ mput 34 :
HEHL:RETLRA

A SAVOIR

Sélectionnez All (toutes) pour régler toutes les entrées a la

fois.

(9POIA YuI] 03131S) 09.491S U SIAl 9241Ud,P UOISISAUOD
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[Conversion d'entrée MS en stéréo (Stereo Link Mode) suite) )

)
D
&
[
«Q
[1]
()
2
(]
=]
=
b
[}
[}

), sélectionnez Mode NOTE

] [n0ff Dffe e Quand MS Stereo Link est sélectionné, les pistes impaires sont
et pressez @

2o Link? traitées comme portant les signaux du centre et les pistes paires
comme portant les signaux latéraux.

HEHL:RETURH A SAVOIR

e Sur chaque piste, utilisez @ pour régler la balance Mid/Side.

e Vous pouvez régler le niveau du micro latéral en écran PFL
pour les pistes auxquelles est connectée une capsule de micro
Mid-Side.

6. Avec {

Stereo Link (couplage stéréo

sélectionnez MS

MS) et pressez @

Valeur de réglage | Explication

Stereo Link Deux entrées couplées en stéréo sont traitées
normalement.

MS Stereo Link Les signaux venant d'un micro Mid-Side et
regus par deux entrées couplées en stéréo sont
convertis en stéréo ordinaire.

(9POINl YuI 09491S) 02491S UD S\l 9943Ud,P UOISIBAUOD
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[Réglage conjoint des niveaux d'entrée de plusieurs pistes (Trim Link) ]

Les niveaux d'entrée de plusieurs pistes peuvent étre regroupés et réglés simultanément.

_______________________________________

1 224

-
=1
=
2
m
A

b Grouesa| [Jf @O O
m (et Take) +

pIN 4 GrourB OO M N

REC/PLAY F ALL ELEHHD—— Eﬁacer tous les
réglages

............................................................................................................................. . Groupée

=]
-

3. Avec{ ), sélectionnezTrim 00 on soupee
Flantan ' A SAVOIR
Link (groupage des niveaux ﬂ%?_:?[?;gﬁr DH:
Stareo Link * Avecle @ de la premiere entrée d'un groupe, vous pou-
d'entrée) et pressez @ Trim Link p vez régler en méme temps les niveaux d'entrée dans tout
le groupe.

e |Les icOnes de nom de groupe sont affichées prés des
entrées groupées.

A SAVOIR
Vous pouvez également ouvrir I'écran Trim Link depuis

WOB0:08:00 {13
BEIAL_BRZ  TEThM ]
FTRME TRME THF TAI

2.9
Acile

I'écran d'accueil en pressant |2 pendant que vous maintenez

OPTION

la touche ) pressée.

), sélectionnez une entrée a coupler et NOTE

Nt e Une entrée ne peut pas appartenir a plus d'un groupe.
pressez @ e Les niveaux des entrées réglées sur MS Stereo Link seront

également groupés si ces entrées sont placées dans des
groupes.

(3ur] wiay) saisid sanaisnid ap 9a43ud,p XnNEaAIU Sap julofuod abe|bay
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( Utilisation de la prise INPUT 5/6 comme entrée de retour (RTN) )

La prise INPUT 5/6 peut étre utilisée comme entrée de retour (RTN).
En faisant entrer le son sortant d'une caméra par la prise RTN (INPUT 5/6), vous pouvez contrdler ce signal au casque sans pour
autant I'enregistrer.

1 INPUT 5/6 NOTE
= Pressez_)

e Lorsqu'INPUT 5/6 est réglé sur RTN, les pistes 5/6 ne sont pas
............................................................................................................................. enregistrées.
e Lorsqu'une capsule de micro est connectée, il n'est pas possible

2. Avec { ). sélectionnez Input

Tneot G de sélectionner RTN (Monitor Only).
P Lewel +44E0k e Sivous voulez que le signal de retour (RTN) soit toujours produit,
(entrée) et pressez @ Fader +0.8dEr changez les réglages de routage en fonction.
Fan S Ee:nter'? e Quand ce paramétre est réglé sur RTN (Monitor Only), les para-
...-r!.5.1w.,‘.j‘.,..,.:.v.u..,..j..,.. meétres Fader, Pan, HPF, Input Limiter, Phase Invert et Input Delay
, sélectionnez sont désactives.

RTN (Monitor Only) et v RTH Monitor Oriy)

pressez @
HEHL:RETURH




[Réglage du niveau latéral d'une capsule de micro Mid-Side (Side Mic Level) ]

Vous pouvez régler le niveau du micro latéral (largeur stéréo) avant I'enregistrement de pistes qui utilisent une capsule de micro

Mid-Side.

1 INPUT5/6
= Pressez).

2 = Avec |

Mic Level (niveau du micro

latéral MS), puis pressez @

), sélectionnez Side

3. Avec { ), réglez le niveau du

micro latéral, et pressez .

HFF BT

Ineut Limiter Offe
Phaze Inver ffl

Side Mic Level

4k

']

MEHL:RETURH

A SAVOIR

Ce parametre peut étre réglé sur Off (son coupé), sur RAW
(son brut) ou dans une plage de -24 a +6 dB.

e Plus on monte le niveau du micro latéral, plus on élargit la stéréo.

e Avec un réglage RAW (brut), I'enregistrement se fait sans enco-
dage stéréo. La largeur stéréo du son au format RAW peut se
régler aprés enregistrement au moyen de ZOOM MS Decoder ou
d'autres plug-ins logiciels.

(19na1 21N @pIS) apIS-PIN 0401w ap djnsdeod aun,p |eid)e] neaAlu np abe|boy
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[ Réglage des signaux envoyés aux prises de sortie (Routing)

Vous pouvez choisir d'envoyer aux sorties casque, MAIN OUT et SUB OUT le signal pris avant ou aprés fader pour chaque piste.

1.
2.

Pressez .

Avec { sélectionnez

OUTPUT (sortie) et pressez

}, sélectionnez

Routing (routage) et pressez

@.

-
=1
=
2
m
A

- o -

METADATA tHewxt Taked
THPUT

OUTPUT H
RECPL&Y 0

Fouting b
O 0ff [
Lewel b
Outeut Delay b
Quteut Liniter ¢
HEAL:RETURH

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Réglage des signaux envoyés a la sortie casque........ccccerercerreenne P90

Réglage des signaux envoyés a la sortie principale (MAIN OUT) .. P92

Réglage des signaux envoyés a la sortie auxiliaire (SUB OUT) .. P93

Reéglage des signaux envoyés a la sortie casque

4.

Avec { }, sélectionnez —
Headphone Routing (routage EGIBNEIELIIL'ITTEE?JUJAT '
vers le casque) et pressez

"

Avec

, sélectionnez les pistes/sorties pour le

routage et pressez @

Ecoute de
contréle
stéréo
Mid-Side

Préfader sélectionné
. T ]
HE :h:ll-ll ire FI IJtIn E Postfader sélectionné

-

Bk

Pistes envoyées au canal

L2345 ELfHiEsLE
|
|
\
!

E. ~ih gauche du casque
H H HOAD MY D Pistes envoyées au canal
: ; droit du casque
PRE:F] FOST AL LLERRCIN N \ace mono
[ MEHU:RETURH SN

réglages
Pressez pour faire défiler les options
* Bascule des pistes 1-6 en postfader (annule les autres)
* Bascule de L/R en postfader (annule les autres)
¢ Bascule de M1/M2 en postfader (annule les autres)
* Bascule de S1/S2 en postfader (annule les autres) (annule MS)

Pressez pour régler les pistes 1-6 sur préfader (annule MS)



NOTE

e Vous ne pouvez pas régler L/R, MAIN OUT 1/2 ou SUB

NOTE

e |'écoute de controle stéréo Mid-Side est désactivée pour

X
('}
kel
D
Q
®
®
o
®
o
o
=
®

OUT 1/2 sur préfader. les pistes couplées en stéréo dont le parametre Stereo
e Vous ne pouvez pas sélectionner en méme temps les Link Mode est réglé sur MS Stereo Link.

pistes 1-6, L/R, MAIN OUT 1/2 et SUB OUT 1/2. En sélec- e Lorsque I'écoute de contrble stéréo Mid-Side est activée,

tionner une désélectionne |'autre. le signal préfader des pistes est automatiquement envoyé
aux canaux du casque, piste impaire a gauche et piste
paire a droite. Dans ce cas, le routage ne peut pas étre
changé manuellement.

A SAVOIR
Pressez @ pour faire défiler les options :
Préfader — Postfader — Off.

A SAVOIR

Les signaux d'un micro stéréo MS (Mid-Side) peuvent étre
convertis en signal stéréo ordinaire pour I'écoute de controle
(écoute stéréo MS).

8 = Pressez .

6. Pour une sortie casque en

mono, sélectionnez MONO

; R |
MiIX avec { et pressez @ PRE:F] POST:[d AL CLERK:[]
[ HEHLRETURA]

7. Pour I'écoute d'un signal

(6unnoy) auos ap sasud xne sahoaus xneubis sap abe|boy

stéréo Mid-Side, sélectionnez

MOHD Hi%: [
MS avec () etpressez @ PRE:F] POST:[d  ALL CLERR:[]
— [ HEHURETLRA]
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[ Réglage des sighaux envoyés aux prises de sortie (Routing) isuite)

Réglage des signaux envoyés a la sortie principale
(MAIN OUT)

) . s e Les pistes 1 & 6 peuvent &tre réglées sur Préfader ou
4. avec{ ) sélectionnez Les pis P ¢
N Headehone Routing b LOS ader. UR . .y Postiad
- M&IH OUT Routina ® les pistes ne peuvent étre réglées que sur Postfader.
MAIN OUT Routing (routage SUE OUT Routing b e Les pistes 1-6 et les pistes L/R ne peuvent pas étre choi-
vers la sortie principale) et ﬁ:.jtfen méme temps. Sélectionner un type désélectionne

HEHL:RETURH
pressez @
6 = Pressez .

J, sélectionnez la piste a envoyer en sortie

MAIN OUT 1 ou MAIN OUT 2 et pressez @

[d Postfader sélectionné

[ off

MHIH I:Il_lT EI|:||Jt|r|E| ‘I:E Préfader sélectionné

BEEEEEEE-:M-
FEEEEEEE-M2

PRE:F] POST:[4 ALL CLEAR:

[ Pistes envoyées a MAIN OUT 1

™ Pistes envoyées a MAIN OUT 2

Effacer tous les réglages

1
Pressez pour faire défiler les options

* Bascule des pistes 1-6 en postfader (annule les autres)
* Bascule des pistes L/R en postfader (annule les autres)

Pressez pour régler les pistes 1-6 sur préfader

A SAVOIR

Pressez @ pour faire défiler les options :

Préfader — Postfader — Off.




) D
D
Q

Q

Réglage des signaux envoyés a la sortie auxiliaire E

(SUB OUT) &

: NOTE 3
sélectionnez Headnhung ) e Les pistes 1 & 6 peuvent étre réglées sur Préfader ou %-
MAIH 0T Routing b Postfader.

SUB OUT Routing (routage SUE OUT Routins H e Les pistes L/R ne peuvent étre réglées que sur Postfader.
I . iliai e |es pistes 1-6 et les pistes L/R ne peuvent pas étre choi-
vers la sortie auxiliaire) et S sies en méme temps. Sélectionner un type désélectionne

I'autre.
pressez ST

SUB OUT 1 ou SUB OUT 2 et pressez @

S1E OUT Routins F] Prefader se\ecllt?nne
[d Postfader sélectionné

[ off

BEEaEEEE-51-
BEEBEEEEE-52
™ Pistes envoyées a SUB OUT 2

PrE:IF] POST:[d ALL CLERF: ]+

[~ Pistes envoyées a SUB OUT 1

Effacer tous les réglages

1
Pressez pour faire défiler les options

® Bascule des pistes 1-6 en postfader (annule les autres)
¢ Bascule de L/R en postfader (annule les autres)

(6unnoy) auos ap sasud xne sahoaus xneubis sap abe|boy

Pressez a nouveau pour régler les pistes 1-6 sur préfader

A SAVOIR
Pressez @ pour faire défiler les options :

Préfader — Postfader — Off.
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( Désactivation des sorties (Output On/Off)

)

La désactivation des sorties non utilisées peut réduire la consommation d'énergie et ainsi augmenter I'autonomie de fonction-

nement sur piles.

1 = Pressez .

}, sélectionnez On/

Off et pressez @

FIMDER :
METADATA (Next Take)  »
THFLT b
REC-/PLAY b

Routing b
Leel b
Quteut Lelay b
Outeut Liniter b

4
= Avec{ ), sélectionnezle

réglage et pressez @

Al k
HERURETLRA

A SAVOIR

fois.

Sélectionnez ALL (toutes) pour régler toutes les sorties a la

5. Avec { ), sélectionnez Off et

pressez @

MAIH OUT 177

On

MEHL:RETURH




[Réglage du niveau de sortie standard (Output Level)

Le niveau de sortie standard peut étre changé.

1 = Pressez .

), sélectionnez Level

(niveau) et pressez @

4. Avec { ) sélectionnez la

sortie et pressez @

5 = AVec

J, réglez le niveau de

-
=1
=
2
m
A

- - -

HETADATA tHext Taked
IHPUT

OUTPUT

RECPL&Y ¥

I

Routing b
Q0 b
Outeut Delay b
Quteut Liniter ¢

SUE OUT 12 Harnal (.

MEHL:RETURH

sortie standard, et pressez

"

Valeur de réglage | Explication

Normal
(-10dBV)
Mic
(-40dBV)

MEHL:RETLRH

Regle le niveau standard sur -10 dBV.

Regle le niveau standard sur -40 dBV.

(12na7 IndinQ) piepuess aios ap heanlu np abejbay
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[Réglage du niveau de sortie

Le niveau des sorties MAIN OUT 1/2 et SUB OUT 1/2 peut étre changé.

1 = Ouvrez le mélangeur en écran

d'accueil (— P11).

2 OUTPUT
= Pressez ).

3
= Avec{ J, sélectionnez

Fader et pressez @

WO00:00:08 E.E
BiGA1A]1_AE L& THIM ]
: TEIM
i Ie;

QUTFUT
Fouting ¢
O 0ff b
A ——
SLE —
[ HEAL:RETURH)

4.

Avec{ }, sélectionnez la

sortie et pressez @

MaTH 0T 1.2 ETels
SUEQUT 12 +5 AdEr
Al b

A SAVOIR

fois.

Sélectionnez ALL (toutes) pour régler toutes les sorties a la

Avec { ), réglez le niveau

de sortie et pressez @

MAIH OUT 172

MEHL:RETURH

A SAVOIR

Ce paramétre peut étre réglé pour que le son soit coupé
(Mute) ou de -48,0 a +12,0 dB.




[Application de retard aux sorties (Output Delay)

En retardant la sortie, vous pouvez corriger des différences de timing en vue de I'entrée audio dans un autre appareil.

1 = Pressez .

2 = Avec

OUTPUT (sortie) et pressez

J, sélectionnez

3 = Avec

Output Delay (retard de

sortie) et pressez @

)}, sélectionnez

-
=1
=
2
m
A

- - -

METADATA (et Take)
THPLIT
REC/FLAY b

QUTPUT
Routing b
OnAOff b
b
]
;

Lewel

Outeut Delay
MATH OUT 1 AFFames
MBIH OUT 2 BLAFramesk
SUE QUT 1 A BFramesk
SEQUTZ  BAEFramesk
Al k

A SAVOIR

Sélectionnez ALL (toutes) pour régler toutes les sorties a la
fois.

5 = Avec

en nombre d'images (frames),

et pressez .

réglez le retard

MAIH OUT 1

MEHL:RETURH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 0,0 a 10,0 frames.

NOTE

e Les retards en nombre d'images dépendent de la cadence

d'images du timecode sélectionné.

e Lorsque la fréquence d'échantillonnage est réglée sur 192 kHz, le

parametre Output Delay est désactivé.

(Aeja@ IndinQ) sanuos xne paejas ap uoneosiddy
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[ Limiteur de sortie (Output Limiter)

Utiliser un limiteur sur la sortie peut protéger les appareils branchés aux prises de sortie.

A SAVOIR

ter) » (— P75).

Pour des détails sur le limiteur, voir « Limiteur d'entrée (Input limi-

1

Pressez .

3
= Avec{ J, sélectionnez

Output Limiter (limiter de

sortie) et pressez @
4- Avec

J, sélectionnez la

sortie et pressez @

FIMDER b
METAD#TH tHext Taked
IHPLT b

FEC-PLAY b

MEHL:RETURH

Routina b
On0ff b
Lenel ¢
Quteut Delay ¥
Duteut Liniter b

MATH OUT 12 ]
SUBOUT 12 ;
Al b

|Z|ut|:-ut_ Limiter

MEHL:RETURH

A SAVOIR

fois.

Sélectionnez ALL (toutes) pour régler toutes les sorties a la

» Continuez avec I'une des procédures suivantes.

EmMpPloi du lMItBUT ...eoiueeciie e P98
Réglage du type ... P99
Réglage du seuil ...P99
Réglage de la durée d'attaque.......cccccererieerieneeneseseese e P100
Réglage de la durée de relachement.........cccoceeveiiiensiinnieeciesnnenns P100
Couplage du IMiteUr........ccevceiviiiirie e P101

Emploi du limiteur

5.

Avec{ ), sélectionnez

On/Off et pressez @

Avec{ ), sélectionnez On

et pressez @

HAIH OUT 142
O 0ff [ffw
Twre Hatd Kneek
Theshold - 2dBFSr
ittack Time Lmzk
Releasze Time 288z ¥

(- Off
{ff
+ 0n

MEHL:RETURH




Réglage du type

5. Avec
et pressez @

6. Avec {

J, sélectionnez Type

J, sélectionnez le

type et pressez @

MAIH QUT 1.2

- 2dEFSk
attack Time 1mzr
Releazse Tine 28Ems»

¥ Hard Kni
Soft Knee

MEHL:RETURH

Valeur de réglage

Explication

Hard Knee Seules les crétes qui dépassent le seuil sont
atténuées. |l n'y a pas d'effet en dessous du
seuil.

Soft Knee Le limiteur agit progressivement sur le signal a

partir d'environ 6 dB en dessous du seuil pour
un effet plus doux.

Réglage du seuil

C'est le réglage du niveau seuil a partir duquel intervient le

limiteur.
5.

Avec { }, sélectionnez

Threshold (seuil) et pressez

Avec { ), faites le réglage, et

pressez [ew),

MAIH OUT 1.2
Or-0ff [ffe
Tvpe Hard Kneek
- 2dBFSH

Theshold

ittack Time Lizk
Releaze Tine 2BBmsk

Threshold

- 2dEFS =

MEHL:RETLRH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de -16 a -2 dBFS.

(+enwi IndinE) a1pios op JnapwI
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[ Limiteur de sortie (Output Limiter) (suite)

Réglage de la durée d'attaque Réglage de la durée de relachement
C'est le réglage du temps nécessaire a la compression pour C'est le réglage du temps nécessaire a la compression pour
démarrer une fois que le signal d'entrée a dépassé le seuil. s'arréter une fois que le signal d'entrée est redescendu sous
= le seuil.
5. Avec { ) sélectionnez MAIMOUT L -2
dn it oty B. Avec{ ), sélectionnez MAIHOUT 1-2
- aa A’ Tupe Hatd Kneer - 4
Attack Time (durée d'attaque) Threshald L Nt On0ff 0ffe
et o . 4 Tupe Hard Kneek
Attack Time 1nsH Release Time (duree Threshold - 2dBFSk
et pressez @ Releaze Tine 2BEm= httack Tine {insh
relachement) et pressez @ Release Tine 2Rk

MEHL:RETLRH

6. Avec
pressez ' Ims ¢

MEHL:RETURH

), réglez la durée et Attack Tine

6. Avec C
pressez .

J, réglez la durée et

(1o11wr INdInQ) S1uI0S op INdpWI

MEHL:RETLRH

A SAVOIR
Le réglage peut aller de 1 a 4 ms.

A SAVOIR
Le réglage peut aller de 1 a 500 ms.
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Couplage du limiteur

Le limiteur peut étre couplé ou appliqué indépendamment
aux sorties MAIN OUT 1 et MAIN OUT 2, ainsi qu'aux sorties

SUB OUT 1 et SUB OUT 2.

= Avec{ ), sélectionnez Link MAIH OUT 12
Treshord e
reshi - b
(couplage) et pressez @ ittack Tine e
Releaze Tine 2HEms ¥
MERLERETURA

sélectionnez On et

6. Avec{ )
pressez @

MEHL:RETURH

Valeur de réglage

Explication

Off L'action du limiteur est propre a chaque
canal.
On L'action du limiteur est couplée. Si le signal

de I'un ou l'autre des canaux couplés atteint
le seuil, le limiteur entre en action sur les
deux canaux.

(+enwi IndinE) a1pios op JnapwI
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[Alertes sonores au casque (AlertTone Level)

)

Vous pouvez régler le volume des alertes sonores au casque signalant par exemple le démarrage et I'arrét de I'enregistrement.

3 = Avec

AlertTone Lvl (niveau du

sélectionnez HP

signal d'alerte au casque) et

pressez @

4. Avec
pressez .

-
=1
=
2
m
A

- - -

METADATA (et Take)
THPLIT
REC/FLAY b

b
Lewel b
Outeut Delay b
Quteut Limiter b

réglez le volume et

HF dlert Tome Lyl

-2EdEFS =

MEHL:RETURH

A SAVOIR

-48 et-12 dB FS.

e Ce parameétre peut étre réglé sur Off (désactivé) ou entre

e Sur Off, aucune alerte n'est émise.

Raison de I'alerte

Type de son

Piles faibles

Tonalité a 880 Hz 4 fois toutes les
30 secondes

Début d'enregistrement

Tonalité a 1000 Hz 1 fois

Arrét de
I'enregistrement

Tonalité a 880 Hz 2 fois

Enregistrement
impossible

Tonalité a 880 Hz 3 fois




= &1 Muiti Track Field Recorder

[Présentation du timecode ]

Le = &} peut recevoir et produire du timecode SMPTE.
Le timecode est I'ensemble des informations temporelles inscrites dans les données lors de I'enregistrement vidéo et audio. Il
sert par exemple au montage vidéo, au contrdle d'autres appareils, et a la synchronisation audio/vidéo.

opooswil]

Emploi du timecode pour le montage

Si du timecode est enregistré a la fois dans les données audio
et dans les données vidéo, il est facile de les aligner chrono-
logiquement et de les synchroniser avec un logiciel de mon-
tage non linéaire.

A SAVOIR Fichier vidéo
Le = &} utilise un oscillateur de haute précision qui permet la
production d'un timecode précis avec une déviation de moins de
0,5 image par 24 heures.

00:10:00:00
N
||

Timecode 00:10:03:00
00:10:03:00

epodawiy Np uoneuasaId

Logiciel de montage non
linéaire

Fichier audio
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[ Présentation du timecode (suite)

Exemples de connexion

Des connexions des types suivants sont possibles en fonc-
tion de I'application.
Synchronisation avec une caméra vidéo

Le = &8 enregistre avec une entrée micro et transmet le
timecode.

Le &1 enregistre avec les données audio le timecode qu'il
génere lui-méme. Le timecode recu par la caméra est enre-
gistré avec les données vidéo.

Entrée de timecode

Le timecode vient d'un générateur de timecode.

Le = &l et la caméra vidéo regoivent tous deux le timecode
et I'enregistrent respectivement avec les données audio et
les données vidéo.

Le timecode entrant peut également étre utilisé pour syn-
chroniser I'horloge audio du = &J.

Générateur de
timecode



[ Réglages de timecode

)

Il est possible de faire différents réglages concernant le timecode. Il s'agit notamment des choix d'envoi ou de réception et de
son fonctionnement ou non sans asservissement.

1 = Pressez .

3
= Avec{ }, sélectionnez

METADATA tHewxt Taked
IHPUT

OUTPUT

REC/FLAY

~E R

- o5 k
Mode et pressez @ E:rﬁ EB'H?DF
Reztart ¥
duto Rec Delay BBk
P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Réglage du MOde.......c.eieeiiiriirieieeeeese e P105
Arrét de sortie du timecode a I'arrét de I'enregistrement............ P107
Synchronisation de I'horloge audio sur un timecode externe......... P107

Activation automatique du timecode interne en I'absence de
réception de timecode eXIEINE.......ccceeriiiieiriie s P.108

Réglage du mode

4
= Avec{ ), sélectionnez

Mode et pressez @

), sélectionnez le

mode et pressez @

Ext Audio CLE Svnc Off

Ext Continuous 0ff

ff

+ Int Free Run
Int Record Run
Int RTC Run
Ext

apooawi} ap sabe|bay
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[Présentation du timecode suite)

=

3

(]

(2]

(=]

o

© Valeur de réglage | Explication Valeur de réglage | Explication

Off Aucun timecode n'est écrit dans le fichier d'enregis- Ext Le timecode interne suit le timecode externe.

trement. Vous pouvez aussi activer la génération automatique
Le timecode n'est pas produit par la prise TIMECODE de timecode interne en cas d'absence de timecode
OUT. externe (— P.108).

- Int Free Run Le timecode interne est généré quel que soit le mode Ext Auto Rec Le timecode interne suit le timecode externe.

§~ d'enregistrement. Vous pouvez aussi activer la génération automatique

e Le timecode interne peut étre défini manuellement a de timecode interne en cas d'absence de timecode

& I'aide des paramétres de menu suivants. externe (— P.108)

§' ¢ MENU >TIMECODE (TC) > Jam L'enregistrement démarre automatiquement lorsque

2 e MENU >TIMECODE (TC) > Restart le timecode externe est détecté en entrée. L'enregis-

= Le timecode est toujours produit par la prise TIME- trement s'arréte automatiquement lorsque le time-

(3, CODE OUT. code externe s'arréte.

§ Int Record Run Le timecode interne n'est généré qu'en enregistre-

@

ment.
Le timecode interne peut étre défini manuellement a
I'aide des paramétres de menu suivants.

e MENU >TIMECODE (TC) > Jam

¢ MENU >TIMECODE (TC) > Restart
Au changement de mode, le timecode interne s'arréte
sur sa derniere valeur.

Int RTC Run

Le timecode interne est généré quel que soit le mode
d'enregistrement.
Dans les situations suivantes, le timecode interne se
synchronise (recalage ou « jam ») sur I'horloge en
temps réel (horloge interne).

e Au démarrage

® Quand on change la date et I'heure de I'horloge en

temps réel (—p.18)

® Quand on passe dans ce mode de timecode
Le timecode est toujours produit par la prise TIME-
CODE OUT.
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Arrét de sortie du timecode a I'arrét de
I'enregistrement

Vous pouvez définir si le timecode continue ou non de sortir
par la prise TIMECODE OUT apres arrét de I'enregistrement.

4. Avec{ ), sélectionnez

nde - Int Free R..l

nit Auto Mute [ff

Int Auto Mute (coupure Ext dudio CLE, Svn  Gff

. Ext Continuous (ff
automatique) et pressez @

MEHL:RETURH

B. Avec (). sélectionnez On et o Init duts Mute
pressez @

MEHL:RETURH

e | e timecode continuera d'étre produit si I'enregistrement/lecture
est mis en pause.

e Ce réglage n'est pas possible si Mode est réglé sur Off, Ext ou
Ext Auto Rec.

Synchronisation de I'horloge audio sur un timecode
externe

L'horloge audio du i~ &8 peut étre synchronisée sur le time-
code regu par la prise TIMECODE IN.

4. Avec{ ), sélectionnez Ext
Mode Euth
Audio CLK Sync (synchro : .:| - r
Ext Conti Offe
d'horloge audio surTC KL LONNUoUE
HEHLLRETURN
externe), et pressez @
5. Avec{ ), sélectionnez On et -::t dudio CLE Svnc
pressez )

e S'il n'y a pas de timecode externe, I'horloge audio interne est
activée pour préserver la continuité.
e Ce réglage n'est pas possible si Mode est réglé sur Off, Int Free

Run, Int Record Run ou Int RTC Run.

epodawiy Np uoneuasaId
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[ Présentation du timecode suite)

Activation automatique du timecode interne en
I'absence de réception de timecode externe

Vous pouvez activer la génération automatique de timecode
interne pour préserver la continuité en cas d'absence de

timecode externe.

4 = Avec

sélectionnez Ext

Continuous (substitution au

TC externe) et pressez @

Miode Extr
Int Auto Mute 0ff
Ext dudio CLE Svnc  Offe

Ext Continuous [ff¥

MEHL:RETURH

5 = Avec sélectionnez On et

pressez @

e Ce réglage n'est pas possible si Mode est réglé sur Off, Int Free
Run, Int Record Run ou Int RTC Run.

x1 Continuous
0ff

MEHL:RETURH




[Réglage de cadence d'images du timecode interne (FPS)

et I'application.

Réglage de la cadence d'images pour le timecode

interne

1.

sélectionnez FPS

Avec

(images par seconde) et

pressez @

sélectionnez la

cadence d'images et pressez

@.

[ MEND
METADATA (Hext Take)
THFUT

QUTFUT
REC/PLAY
TIME

~R Nl
e ——

MEHL:RETURH

TIMECODE ¢TC)

de
FPS
Jam [
Restart b
Auto Rec Delay Ak
[ FPS ]

2397EHD

24HD

25HD

[
HEHLRETURH

)

Sélectionnez la cadence d'images pour le timecode interne. Sélectionnez le réglage le plus approprié pour la vidéo synchronisée

Valeur de L
. Explication

réglage

23.976ND C'est la cadence d'images la plus couramment utilisée avec
les caméras HD et autres enregistrements vidéo haute
définition. Le compte est 0,1 % plus lent que le temps réel.

24ND C'est la cadence d'images standard pour I'enregistrement
de film. Elle est également utilisée avec les caméras HD.

25ND C'est la cadence d'images pour la vidéo PAL. Elle sert en
vidéo PAL, qui est utilisée en Europe et dans d'autres
régions.

29.97ND C'est la cadence d'images utilisée pour la vidéo couleur
NTSC et les caméras HD. Le compte est 0,1 % plus lent que
le temps réel. Elle sert a la vidéo NTSC, qui est utilisée au
Japon, aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

29.97D Il s'agit d'une cadence d'images adaptée qui fait appel au
saut d'images pour faire correspondre le NTSC avec le
temps réel. Elle est utilisée pour la vidéo dans les diffu-
sions qui nécessitent une correspondance avec les images
en temps réel.

30ND Cette cadence est utilisée pour synchroniser le son avec un
film qui est transféré en vidéo NTSC. C'est la cadence
standard employée pour la télévision noir et blanc au
Japon, aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

30D Cette cadence est utilisée pour des applications spéciales.
Elle synchronise le son avec un film qui est transféré en
NTSC a une cadence de 29,97 i/s « drop frame ». Le compte
est 0,1 % plus rapide que le temps réel.

NOTE

La cadence d'images doit étre fixée a I'avance afin de correspondre

sur tous les appareils utilisés pour les données vidéo et audio.

(Sd4) @use3ul apooawny np sabew,p asuapeod ap abe|boy

109



(wep) ausajul apoosawi} np abejesay

110

[Recalage du timecode interne (Jam)

N/

Le timecode regu par la prise TIMECODE IN est utilisé pour régler le timecode interne.

1 = Pressez .

}, sélectionnez

Jam (recaler) et pressez @

[ MENU
METADATA (Hewt Take)
HELT

QUTPUT
REC/PLAY
TIMECODE (TC)

~L R

MEHL:RETURH

TIMECODE (TC

Miode b
FPS 29970k
Ja |

Re=tart b
futo Rec Delay AE=k

4 - AVec

« Yes » (oui) et pressez @

}» sélectionnez

Int TC: @i A1 md3s 14+
UEIT5:00 00 00 00 29370

Ext TC:B5h 2T mads 225
UEITS:00 00 00 00 23.3m0

B Mo
HENUCANCEL




[Redémarrage du timecode interne sur une valeur spécifiée (Restart)

Vous pouvez librement changer la valeur de réglage du timecode interne et repartir de cette valeur.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

TIMECODE (TC) et pressez

}, sélectionnez

Restart (redémarrer) et

pressez @

4. Changez la valeur de

redémarrage.
= Opérations d'édition

Déplacer le curseur ou changer

la valeur : tournez {

[ MENU
METADATA (Hewt Take)
HELT

QUTPUT
REC/PLAY

~L R

TIMECODE CTC)

TIMECODE (TC

Miode b
FPS 29970
Jam b

futo Rec Delay AE=k

INT TC;
BB 13m 455 15
RESTRRT TIME:

LG8k BEn 035 G

Restart
HEAL:CAHCEL

Sélectionner le paramétre a changer : pressez @

5 = Lorsque vous avez fini ce
réglage, utilisez { )

pour

sélectionner Restart et

pressez @

IHT TC:
BBn  BZm 295 @0
RESTRRT TIME:

BBn  BBm BB B0

MEHL:CARCEL

(Heysay) 291199ds Jn3jBA dun JnS duJdjul podawi} np abeliewapay
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[ Réglage du retard d'enregistrement automatisé par timecode (Auto Rec Delay) ]

En cas de réglage pour enregistrer automatiquement a réception d'un timecode externe, une partie d'enregistrement peut étre
inutile durant un bref laps de temps lorsque le timecode externe est regu. Afin d'éviter cela, vous pouvez définir le temps qu'at-
tendra I'enregistrement pour commencer aprés réception du timecode.

1 = Pressez . A SAVOIR

Le réglage peut aller de 0,0 2 8,0 s.

; MEHL:RETURH

}, sélectionnez

Auto Rec Delay (retard

d'enregistrement

automatique) et pressez @

futo Rec Delay

MEHL:RETURH

(Reje@ 22y oiny) epooawi Jed aspewolne juawasibaius,p pJejas np abe|bay
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[Réglages des bits utilisateur du timecode interne (Ubits) ]

Les bits utilisateur sont des données que vous pouvez choisir d'inclure dans le timecode. Jusqu'a 8 chiffres (0 a 9) et lettres (A
a F) peuvent étre inclus. Les informations de date d'enregistrement, par exemple, peuvent étre utiles lors du montage ultérieur.

1 = Pressez . 5 = Avec

sélectionnez Mode

et pressez @ Edit k
2. Avec{ ) sélectionnez ]
_ METADATA (Hext Taked #
TIMECODE (TC) et pressez IDTIErlé'LT :
REC/PLAY ¥
@- TIMECH ¥
FIERIERETURH
3 ........................................................................... mode et pressez @ ﬂg aa :3 EE
. Avec/ slecti TIMECQDE (TC)
vec { sélectionnez FPS 29.97D Wy 1im dd uu
Ubits (bits utilisateur) et éf;";tart '
duto Rec Delay AEsk
pressez @ valeurde | Explication
reglage
uu uu uu uu Vous pouvez définir ces valeurs comme vous le voulez

dans I'écran Edit.

» Continuez avec I'une des procédures suivantes. e — . —
mm dd yy uu Le mois, le jour et I'année sont automatiquement saisis

Réglage du mode bits utilisateur (UDitS) .......ccccevvnerieninenienens P13 dans cet ordre en se référant au réglage de I'horloge en
Réglage des bits Utilisateur (UDItS) ............rrvvvermrrrsessrrssessarereens P114 temps réel. Vous pouvez définir la valeur « uu » comme
vous le voulez dans I'écran Edit.

(s1gn) auaajur eaposawiy np Jnajesijiin s)q sap sabe|bay

dd mm yy uu Le jour, le mois et I'année sont automatiquement saisis
dans cet ordre en se référant au réglage de I'horloge en
temps réel. Vous pouvez définir la valeur « uu » comme
vous le voulez dans I'écran Edit.

Réglage du mode bits utilisateur (Ubits)

4_ Avec sélectionnez Ubits (bits utilisateur) et yy mmdduu |L'année, le mois et le jour sont automatiquement saisis
~ dans cet ordre en se référant au réglage de I'horloge en
pressez @ temps réel. Vous pouvez définir la valeur « uu » comme

vous le voulez dans I'écran Edit.
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[Réglages des bits utilisateur du timecode interne (Ubits) isuite)

N/

A SAVOIR

Seules les valeurs « uu » peuvent étre changées en écran Edit.

Réglage des bits utilisateur (Ubits)

4
= Avec{ )}, sélectionnez Edit

(modifier) et pressez @

5 = Changez la valeur.
= Opérations d'édition

Déplacer le curseur ou changer

la valeur : tournez { )

Sélectionner le paramétre a changer : pressez

LIkit=
LU LU UL Lk

MEHL:RETURH

MEHL:CAHCEL

A SAVOIR

deAaF

Ce réglage peut contenir des chiffres de 0 a 9 et des lettres

6- Lorsque vous avez fini ce
réglage, utilisez{ ) pour

sélectionner Enter et pressez

")

TT T TR T TR
BE B8 B0 @A

MEHL:CARCEL




( Sélection de I'initialisation du timecode au démarrage (Start Timecode)

Comme le timecode interne s'arréte lorsque le = &} est éteint, il est automatiquement initialisé (recalage) au démarrage. Vous
pouvez choisir la valeur a utiliser pour le recaler a cet instant.

1 = Pressez . Valeur de

X Explication
réglage

2 : 3 . RestartTime Lorsque le =&l démarre, la valeur réglée par Restart
= Avec { ,, sélectionnez _]]ﬂ]_

RTC Lorsque le = &l démarre, le timecode qu'il avait au
moment de son extinction est restauré, additionné du
temps qui s'est écoulé selon les valeurs de Date/Time
(RTC) (— P18).

Comme I'horloge en temps réel (RTC) est moins précise

b (— P111) est utilisée pour recaler le timecode interne.
y TNPUIT b
TIMECODE (TC) et pressez QUTRLT 'N
k
H

que le timecode interne, des divergences surviendront.

3 = Avec
TC (timecode de démarrage) ﬁEtS;aF;-EtD Delay Ellas:
i b

Lkits
et pressez @ Star

4- Avec {

dont le timecode s'initialise,

, sélectionnez Start
Jam b

, réglez la facon

et pressez @

(epooawi] pelg) abessewap ne aposawi} Np UoeSsI|BI}UL | 9P UOIIO3|9S
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[ Emploi des tonalités slate (Slate Tone)

Le I~ &1 peut ajouter des signaux de repérage pendant I'enregistrement. On les appelle des tonalités slate.

En ajoutant une tonalité slate lorsque I'enregistrement commence, il sera plus facile d'aligner ce dernier sur un fichier vidéo au
montage.

Le = &1 a également la possibilité de produire des tonalités slate. Cette fonction peut servir a adapter les niveaux des équipe-

ments connectés. i
Réglage du volume

1 = Pressez . 3 . Avec

, sélectionnez Level

Eye -2BdBFSk
2 . (niveau) et pressez @ Ereﬂt!-lencv 1E1E1EIH2:
= Avec{ )}, sélectionnez outna
IHFUT b On-0ff Onk
s QUTPUT b
SLATETONE (tonalité slate)  pecpi sy r
TIMECODE ¢TC3 b
et pressez @ SLATE TOME o] e R UL RO U O RPU LU RULRORPoS
4. Avec { réglez le niveau et
» Continuez avec I'une des procédures suivantes.
pressez - -7AdEFS
Réglage du VOIUME. ......cceiiiiiiicieecee e P116
Réglage de |a frEQUENCE......uevveiiiiiiee e P117
Réglage du routage ........ccccuereriiiinieess e P117
Enregistrement d'une tonalité..........ccooereriiieinie e P118 A SAVOIR
Activation de la tonalité slate ...........ccceovvieeviiiiicciiccccc P18 Le réglage peut aller de -20 & 0 dBFS.
A SAVOIR

« Slate » est le nom anglais (signifiant ardoise) du clap de cinéma
utilisé en enregistrement vidéo.

NOTE

La tonalité slate ne peut pas étre utilisée au cours de la lecture de
fichier audio.




Réglage de la fréquence

3- Avec

Frequency

sélectionnez

(fréquence) et

pressez @

4 = Avec{

et pressez

réglez la fréquence

[menu].

Lewyel -Z8JBFS ¢
Fouting b
O 0ff Qe

MEHL:RETURH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 100 a 10 000 Hz.

Réglage du rou

tage

Choisissez la destination de la tonalité slate.

3. Avec ~

, sélectionnez

Routing (routage) et

pressez @

Lenel -Z2BdEFS,
Frequency | EEEHz ¥
Fouting Y
OnA0ff Ok

4,

Avec {

), sélectionnez les pistes/sorties ou envoyer

la tonalité slate, et pressez @

123456
Flrlrir]r]
L KHiZs 2
Fr|riririr]

TOHE-

POsT:[d

[d Sélectionner postfader
off

ALL CLERF: [] —— Effacer tous les réglages

Tout régler sur postfader

NOTE

Le routage vers les pistes 1-6 n'est pas possible quand I'unité
fonctionne comme interface audio (mode Stereo Mix).

A SAVOIR

Pressez @ pour alterner entre Postfader et Off.

(euoy sje|g) a3e|s soujeuoy sap lojdw3
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[ Emploi des tonalités slate (Slate Tone) isuite) ]

Enregistrement d’'une tonalité

3 = Pressez pour lancer I'enregistrement.

4. rpresse: .

NOTE

e Quand la tonalité slate est entendue, les autres signaux entrant
dans les pistes auxquelles elle est envoyée sont coupés.

® Le signal slate sort toujours par les canaux L/R du casque quels
que soient les réglages de routage.

e |les faders MAIN OUT 1/2 et SUB OUT 1/2 n'affectent pas le
niveau de la tonalité slate.

e Le voyant SLATE TONE s'allume quand la tonalité slate est
produite.

A SAVOIR
= - - -
Pressez (—J durant au moins une seconde pour activer continuel-

lement la production de tonalité slate. Pressez a nouveau —_j pour

la désactiver.

Désactivation de la tonalité slate

Pour empécher un enregistrement accidentel di a une mau-
. . . , . ad
vaise manipulation, vous pouvez désactiver la touche CJ.

3. Avec{ ) sélectionnez On/ SLATE TONE
- |F_EIUIE| _%gggﬂsp
requency 2+
Off et pressez @ Routing v

MEHL:RETLRH

4 = Avec {

Off (Lock) (désactivation

verrouillée) et pressez @

MEHL:RETLRA




( Echange de données avec un ordinateur (SD Card Reader) )

En vous connectant a un ordinateur, vous pouvez contrbler et copier des données sur les cartes.

Branchement a un ordinateur

1.

TIMEEDDE tTCh ¢
SLATE TOME ¢
SYSTEM b
SD CARD b

Avec{ }, sélectionnez SD __

St S0 Card Reader
Card Reader (lecteur de carte E"'d'_c' Interface :
SD) et pressez @

Utilisez un cable USB pour brancher le = &} a

I'ordinateur.

mamour (534>
1 —

e |es systémes d'exploitation pris en charge sont les suivants.
Windows : Windows 7 ou ultérieur
Mac OS : Mac OS X (10.8 ou ultérieur)

e Le =&l ne peut pas étre alimenté par le bus USB. Utilisez des
piles AA ou une alimentation CC.

A SAVOIR

Quand le = &} est connecté a un ordinateur, les cartes SD char-
gées dans les lecteurs 1 et 2 sont détectées comme des cartes SD
distinctes.

Déconnexion

1.

Déconnexion de I'ordinateur.

Windows :

Sélectionnez le = &J dans « Retirer le périphérique en toute
sécurité ».

Mac OS :

Faites glisser I'icone du = &8 a la corbeille.

Suivez toujours les procédures de déconnexion de I'ordina-
teur avant de débrancher le cable USB.

Débranchez le cable entre I'ordinateur et le = &1, et

pressez .

(1opeay pJed @s) 4najeulpio un daAe saguuop ap abueyol
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[Emploi comme interface audio (Audio Interface)

Les signaux entrant dans le =&l peuvent entrer directement dans un ordinateur ou un appareil i0S, et les signaux lus sur un
ordinateur ou un appareil iOS peuvent sortir par le = &J.

Branchement a un ordinateur ou a un appareil iOS

Pressez .

Avec{ }, sélectionnez USB

et pressez @

Avec { }, sélectionnez

Audio Interface (interface

audio) et pressez @

mode et I'appareil connecté,

et pressez @

[ MENU
TIMECIDE (TC) ]
SLATE TONE b
SYSTEM b
5D CARD b
Use M

Stere
Steren Mix 05 Devicesh b
Multi Track (PC/Hacy  »

MEHL:RETURH

Valeur de réglage | Explication

Stereo Mix Mode de connexion a 2 entrées/2 sorties pour Mac/

(PC/Mac) Windows envoyant les pistes 1-6 sous forme de
mixage stéréo.

Stereo Mix Mode de connexion a 2 entrées/2 sorties pour appa-

(iOS Devices) reils iOS envoyant les pistes 1-6 sous forme de mixage
stéréo.

Multi Track Mode de connexion a 6 entrées/4 sorties pour Mac/

(PC/Mac) Windows envoyant séparément les pistes 1-6 (ne peut

pas étre utilisé avec des appareils iOS).

Un pilote est nécessaire pour I'emploi sous Windows.
Téléchargez ce pilote sur le site web ZOOM
(www.zoom.co.jp/).

5. Utilisez un cable USB pour brancher le = &} a

I'appareil iOS.

=~

MAIN 0UT

NOTE

e La connexion a un appareil iOS nécessite un adaptateur pour

appareil photo

Lightning vers USB.

o Le = &1 ne peut pas étre alimenté par le bus USB. Utilisez des
piles AA ou une alimentation CC.




Déconnexion

1.

Exit dudio Interface Mode.
Are woug sure?

Hi
MEHIERETURH

4. Débranchez le cable entre I'ordinateur ou I'appareil

iOS et le F 4.

(29e181U] OIPNY) OIpNE ddBMAUI dBWWOD jojdw]
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MAIN OUT
1/2
SUB OUT
1/2
Casque

" Sortie

Retard _ _ Niveau _
I I I
_ Tonalité slate _ Tonalité slate _

_ Renvoi (Loop Back) _ Limiteur _ _mo: Q.m_mnm_
I I
Fader _

| |
_ Routage _

EIG
_ Fader _
1 1
_ Mélangeur _
1 1

_ Pan _

_ Fader _

_ mmﬁma. d’ .mzqmm _
_ _ _mﬁmﬂmo _<_m_ _ _
_ _q_émﬁ_mmc_. de U:mm _
_ |
_ |

Limiteur d’entrée
1 1

Filtre passe-haut

_ Reglage de gain _

~ Ordinateur

Entrée 1
Entrée 2
Entrée 5
Entrée 6

[Schémas synoptiques de l'interface audio

Stereo Mix (mixage stéréo)

Emploi des fonctions USB Schémas synoptiques de I'interface audio




Emploi des fonctions USB

= &1 Muiti Track Field Recorder

Multi Track (multipiste)

' Ordinateur |

Schémas synoptiques de l'interface audio

Tonalité slate

Sortie
MAIN OUT
1/2
@®
SUB OUT
1/2
Casque

Retard _ _ Niveau _
Ao:m_:m slate _ _
Limiteur _ _ _mo: a_\m_mnm_
Fader _ _
mo_cﬁmmm _

Retard d’entrée

I I
Stéréo MS

Inverseur de phase

Limiteur d’entrée

Filtre passe-haut

Réglage de gain

1
|
|
|
|
|
'
|
|
|
|
|
T
|
|
|

"~ Odinateur
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[Réglages de lI'interface audio

)

Les réglages suivants peuvent étre faits lorsque vous utilisez le = &l comme une interface audio. Voir les pages correspon-

dantes pour plus de détails sur le fonctionnement.

Réglage de renvoi a I'ordinateur
(Stereo Mix uniquement)

Cette fonction appelée Loop Back permet aux sons lus depuis
I'ordinateur ou |'appareil iOS d'étre mixés avec les entrées du
= &1 et renvoyés vers l'ordinateur ou I'appareil i0S.

Vous pouvez |'utiliser par exemple pour ajouter une voix off
a la musique lue depuis I'ordinateur et enregistrer le mixage
des deux ou le diffuser sur I'ordinateur.

1.

2 = Avec

LOOP BACK (renvoi) et

pressez @

3- Avec { ), sélectionnez On

et pressez @

J, sélectionnez

~ On

MEHL:RETURH

Mixage des entrées

Vous pouvez régler la balance de mixage des entrées. Les
signaux d'entrée seront envoyés a l'ordinateur ou a l'appa-
reil iOS conformément aux réglages de balance effectués
ici. Lorsque vous utilisez un mode Stereo Mix, c'est le signal
mixé en stéréo qui est envoyé.

1 = Ouvrez le mélangeur en écran || [8]5[SE8]AH % E Q=
AibA1A]_BE L8 THIM ]
£ THN

d'accueil (— P11).

2 = Réglez les valeurs de parameétre.

Voir « Réglage des niveaux d'entrée et de la balance d'écoute
de controle » (—p.27) pour la fagon de changer les réglages.



[ Emploi d'un FRC -8 comme contréleur (Connect)

)

En connectant le FIRC -8 au = &}, vous pouvez vous en servir par exemple pour faire les réglages de gain d'entrée, fader
et panoramique.

1.
2.

Pressez .

Avec { ), sélectionnez

USB et pressez @

Avec{ ), sélectionnez

FRC-8 et pressez @

TIMECODE ¢TC) b
SLATE TOME b
SYSTEN b
S0 CARD ¥
5D Card Reader ¢

MEHL:RETURA]

4.

Avec{ ), sélectionnez

Connect (connexion) et

pressez @

), sélectionnez

Power Source
Kevboard Type 1S
lISB Bus Power  Hot S..

C ¥
User Key ¢
3
3
3

« Yes » (oui) et pressez @

Connect

& DO HOT COMMECT
TO PCAMac.

= e

MEHL:RETLRH

Utilisez un cable USB pour brancher le = &} au

FRC-8.

Mettez sous tension le FIRC-8.

Quand vous déconnectez le FIRC -8, sélectionnez
« Disconnect » avant de débrancher le cable USB.

(109uu09) INdJENU0D BWWOD F~-"J¥4 =J un,p lojdwz
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[Réglage du type de clavier connecté au FRC -8 (Keyboard Type)

)

Un clavier d'ordinateur peut étre connecté au I IR -8 afin de saisir des caractéres.

Indiquez le type de clavier d'ordinateur connecté pour pouvoir l'utiliser.

1

(edAL pieoqghay) B3~ —J ne 2199uUu0d JaiAeo ap adA} np abe|bay
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Pressez .

Avec{ )

USB et pressez @

Avec{ ), sélectionnez

FRC-8 et pressez @

Avec { ), sélectionnez

Keyboard Type (type de

clavier), et pressez @

[ MEWU |
TIMECODE (TC) b
SLATE TOHE b
SYSTEN b
S0 CARD ¥
UsB
[ B
5D Card Reader b
Audio Interface b
b

MEHL:RETURH

Diszonnect b
|zer Kev b
Poper Source ¢
Kevboard Tvee

IJSB Buz Power Mot 5. »

B. Avec

), sélectionnez

le type et pressez @

Valeur de réglage | Explication

uUs
JP

MEHL:RETLRH

| Utilisation d'un clavier anglais.

| Utilisation d'un clavier japonais.




[Réglage des touches assignables pour le FIRC -8 (User Key)

Vous pouvez affecter des fonctions aux touches assignables (User Key) du FIRC-8.

1 = Pressez .

2- Ave

), sélectionnez USB

et pressez @

3 = AVec

), sélectionnez FRC-8

et pressez @

4. Avec

I, sélectionnez User

Key (touche assignable) et

pressez @

[ MEWU ]
TIMECODE (TC? b
SLATE TOHE b
SYSTEM b
S0 CARD b
sk
[ sk |
S0 Card Reader b
dudio Interface b

FRC-5

MEHL:RETURH

Disconnect ¢

Pomer Source ¢
Kevboard Tvee 115k
IJSB Bus Power Mot 5. #

5. Avec

la touche a laquelle vous

souhaitez assigner une

fonction et pressez @

6 = Avec ‘

}» sélectionnez

, sélectionnez la

Honek
Honek
Haonek

MEHL:RETLRH

fonction a assigner et ;:pﬁ
Set Trim Link
pressez @ knob Lock

Fonction
None

Tone

Mark

SetTrim Link

Knob Lock

Clear Clip Indicator
Circled

Option

MEHL:RETURH

Explication
Aucune fonction n'est assignée.

Lancer et interrompre la tonalité slate.

Ajouter des marqueurs aux prises de format WAV
durant I'enregistrement et la lecture.

Ouvrir I'écran MENU > INPUT >Trim Link.

Désactiver les commandes @

Effacer les témoins d'écrétage des indicateurs de
niveau.

Marquer la prise actuellement sélectionnée.

OPTION

Fonctionner comme la touche ) du IF &}

(Aay 1esn) B3~ I @I 1nod sejqeubisse sayonoy sep abejboy
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[Réglage de I'alimentation utilisée par le FRC -8 (Power Source) ]

Indiquez la tension seuil de coupure de I'alimentation CC, la tension nominale et le type des piles afin que la charge restante

puisse étre affichée avec précision.

Dans cette page de menu, vous pouvez vérifier la tension de chaque alimentation et la charge des piles.

(924n0g Jomod) B3 -3 J 2| Jed aasin uoneuawIe,| ap abejboy
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Pressez .

Avec { ), sélectionnez

USB et pressez @

Avec { ), sélectionnez

FRC-8 et pressez @

Avec { ), sélectionnez
Power Source (source

d'alimentation) et

pressez @

T
TIMECIDE (TC) ]
SLATE TOKE b
SYSTEM b
]

MEHL:RETURH

3D Card Reader k
uiulnterface b
] ¥

Diszonnect
|Jzer Kev

Kevboard Tvee 115
IJSE Bus Power Mot 5.

]
k
Fower Source ]
k
k

Le réglage de I'alimentation pour le F IRC -8B est le méme
que pour le = &L&. Voir « Réglage de la source d'alimentation
(Power Source) » (— P20).

» Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Réglage de la tension seuil de coupure de I'alimentation CC (Ext DC) .. P20
Réglage de la tension nominale de I'alimentation CC (Ext DC).... P21
Réglage du type des piles AA (INtAA) ..o P21

Lorsque plusieurs sources d'alimentation sont connectées, elles
sont utilisées dans |'ordre de priorité suivant.

1. Alimentation CC externe (Ext DC)

2. Alimentation par le bus USB (fournie par le i~ &B§)

3. Piles AA (Int AA)

La tension fournie par chaque alimentation est affichée a I'écran.




( Alimentation du FRC -8 par le bus USB (USB Bus Power) )

Le = &1 peut fournir une alimentation au = IRC -8 au travers de son bus USB.

Avec {

[ MENU ]
TIMECODE (TC) b

SLATE TOHE b
]
]

MEHL:RETURH

S0 Card Reader b
Audio Interface b

g n} sélectionnez USB
Bus Power (alimentation par

le bus USB) et pressez @

5 = Avec

Supply to FRC-8 (alimenter le
FRC-8) et pressez @

sélectionnez

Lorsque le = &} fournit une alimentation par le bus, ne branchez
aucun autre appareil qu'un FIRC -8 au port USB.
Cela endommagerait le = &} et I'appareil connecté.

Disconnect k
User Key ¢
Power Source ¥
kevboard Tvpe LISk

. b

|JSBE Bus Power
Mot Supely

¥ Supply to FRC-8

MEHL:RETLRH

(1amod sng gsn) gsn snq a| zed G- J np uonejuswily
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[Réglage de la luminosité des LED du FRC -8 (LED Brightness)

Vous pouvez régler la luminosité des LED du FIRC-8.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

USB et pressez @

3. Avec { ), sélectionnez

FRC-8 et pressez @

(ssewybug a37) B -8 I NP 31 sep dusoulwn| e| ap abe|bay
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[ MENU ]
TIMECODE (TC) b
SLATE TOHE b
SYSTEN b
]

MEHL:RETURH

[ sk |
S0 Card Reader b
Audio Interface b

MEHL:RETURH

4 - AVec

), sélectionnez LED

Brightness (luminosité des

LED) et pressez @

5. avecl
luminosité et pressez .

), réglez la

Fower Source ¢
Kevboard Type 115k
USE Bus Power Mot 5.

User ke ¥
LED Brishiness

MEHL:RETLRH

LED Brishtness

£

MEHL:RETLRA




( Mise a jour du firmware du FRC-8

Vous pouvez vérifier la version du firmware du F IRC -8 et faire la mise a jour avec la toute derniére version.
Un fichier de mise a jour avec la derniére version peut étre téléchargé sur le site web de ZOOM (www.zoom.co.jp).

1 = Connectez le F &L} et le FIRC -8, en vous réfé-
rant a « Emploi d'un FRC -8 comme contréleur

(Connect) » (— P125).

La mise a jour du firmware n'est pas possible si la charge
restant dans les piles ou |'alimentation CC est faible. Dans
ce cas, remplacez les piles par des neuves ou utilisez une
alimentation CC chargée.

Copiez le fichier de mise a jour du firmware dans le

répertoire racine d'une carte SD.

Insérez la carte SD dans le lecteur de carte SD 1.

Si une carte SD est chargée dans le lecteur de carte SD 2,
éjectez-la.

TIMECODE (TC) b
SLATE TONE b
SYSTEM b
S0 CARD ;
e Y

Avec { }, sélectionnez

FRC-8 et pressez @

MEHL:RETLRH

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.
Vérification de la version du firmware..........cccccoooniriinnicicnenns P132
Mise a jour du firmWare........ccccovereeinineres e P132

N/

B8-3M - hp a1emuwuly np Jnol e asiy
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B8-34 - np 24emuuy np anol e asipy
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( Mise a jour du firmware du FIRC -8 suite)

Veérification de la version du firmware

7. Avec

J, sélectionnez
Firmware Version (version du

firmware) et pressez @

Power Source b
Kevboard Tvepe ISk
IJ5B Bu= Fower Mot 5. »
LED Briahines= Gk

Firriare Version

v
Firmware Version
Svsten : 184
Boot ¢ 18A

Mise a jour du firmware

7.

Avec { ), sélectionnez

Update Firmware (mise a jour

du firmware) et pressez @

Avec{ ), sélectionnez

« Yes » (oui) et pressez @

FRC-2

Kevboard Tvpe 115k
[ISB Bus Power  Hot 5. »
LED Brishtriess BEr
Firmware Version ¥

Urdate Firmware
HERLFETURN

|lpdate Firmware
188 -+ 114
Are wou sure?

Bl o
HEALRETURH

NOTE
N'éteignez pas I'unité, ne retirez pas la carte SD ou ne débran-
chez pas le cable USB durant une mise a jour du firmware.

Cela pourrait entrainer une instabilité du FIRC-8.

Une fois la mise a jour du
firmware terminée, éteignez

le FRC-8.

Update Main
Complets !

Flease turn off

FRC-2.




[Réglage d'affichage des indicateurs de niveau (Level Meter)

Vous pouvez choisir I'aspect des indicateurs de niveau dans I'écran.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéme) et pressez
3. Avec

), sélectionnez Level

Meter (indicateur de niveau)

et pressez @

[ MENU ]
OUTFUT )
REC/PLAY b
TIMECCDE (TC) b
SLATE TONE ;
SYSTEN )

3
]
]
]

LED Brightrness B
FLAY Key Option ¢

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

REGIage AU tYPE ...veiueiieriieienteeee et e P133
Réglage de la durée de maintien de Créte........ccooovverieenererieennenns P134
Réglage des indicateurs de niveau de piste affichés en

ECTaN d'ACCUELIHT ...eeeiiiiieeece e e P135

Réglage du type

Vous pouvez choisir que les indicateurs de niveau soient du
type VU-métre (VU Only), créte-metre (Peak Only) ou les deux

(Peak + VU).
4. Avec { ), sélectionnez

Type et pressez @

5. Avec { ). sélectionnez le

type et pressez @

Level Meter
Twpe Peak Ol
Peak Hold Time 2zech
Level Meter View k

MEHL:RETLRA

+ Peak Only

Peak + WU
WU Ol

(4919l [2A37) NneaAlu ap sinajeolpul sap abeyoyje,p abe|bay
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[Réglage d'affichage des indicateurs de niveau (Level Meter) suite)

Valeur de - Réglage de la durée de maintien de créte
X Explication
réglage
Peak Only | : 4. Avec { sélectionnez Peak
.|..|...E.....|.....ﬁll ) S T
- —=Echelle : dB FS - 2 e old |Ime
I Hold Time (durée de maintien Level Meter Wien
Affichage de la Valeur créte maintenue
valeur créte affichée durant le temps de créte) et pressez @
déterminé
MEHLRETLRA
Le véritable niveau créte du signal (en dB FS) est affiché.
VU + Peak : :
Terelesaslanand i i imm | Echelle : VU
-30+20 -I0 1] B ] L VT o I 1= ) e
| | -
Affichage de la Valeur créte maintenue 5 = Avec , rég|ez la durée de Feak Hold Time
valeur en VU affichée durant le
temps déterminé . e ~
. . . i i maintien de créte, et pressez
Les deux niveaux, VU et créte, s'affichent simultanément. L
Dans ce mode, les barres sont graduées en VU et les points ESEG
au-dessus de la valeur VU représentent la créte. ' S8
MEHL:RETLRH
VU Only : : :
i Tareebenend i i imm | Echelle : VU
o L= v I 20~ (0 VU = 20 dB FS)
| |
Affichage de la Valeur VU maintenue
valeur en VU affichée durant le temps
déterminé
Ce style d'affichage est proche de I'audition humaine.

(1219l [2A87) NeaAIU p sanajedipul sep ebeyoye,p abe|bay
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Réglage des indicateurs de niveau de piste affichés en

écran d'accueil

Vous pouvez choisir les pistes a afficher en écran d'accueil.

a
= Avec{ J, sélectionnez

Level Meter View (affichage

des indicateurs de niveau) et

pressez @

Avec { ), sélectionnez

View 1-4 (vues 1 a 4) et

pressez @

Avec { ), sélectionnez

les pistes a afficher et

pressez @

On ne peut sélectionner qu’un maximum de quatre pistes.

| ewvel Meter

Peak Onlve

Tvpe
Peak Hold Tine 2sECk

Level Heter Wi

MEHL:RETURH

Level Metar Yiew

-

'-.-'IE'll.l2 b
Viem3 b
Yiewd b

E’Track 3x4
® Track 576
® Track LR
OO MAIN QUT 12

A SAVOIR

e Plusieurs pistes peuvent étre affichées. Il est également
possible de n'afficher aucune piste.
e Si aucune des cases n'est cochée, aucun indicateur de

niveau de piste n'apparait en écran d'accueil.

(4919l [2A37) NneaAlu ap sinajeolpul sap abeyoyje,p abe|bay
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[Réglages d'écran (LCD)

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéeme) et

pressez @

(@91) uesod p sabejboy

et pressez @

136

Vous pouvez régler les paramétres de I'écran.

QUTFUT r
REC/PLAY b
TIMECODE CTC? b
b
¥

SLATE TONE
1SS TEM

3. Avec { ), sélectionnez LCD

Power Source b
Lewel Mater b
LED Brightrness BBk
FLAY Key Option ¢

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Changement du réglage de rétroéclairage d'écran .........c.ccecueuee. P136
Réglage du contraste de I'écran .........ccoceeeeneneeieneeieese e P137
Changement de I'affichage du timecode en écran d'accueil ....... P137

Changement du réglage de rétroéclairage d'écran

Vous pouvez régler le rétroéclairage d'écran pour qu'il s'étei-
gne apres un certain temps d'utilisation.

4.

Avec { ), sélectionnez

Backlight (rétroéclairage) et

pressez @

Avec{ ), sélectionnez le

réglage et pressez @

Contrast ok
Home TC Size Smallk

MEHL:RETLRA

Backlight
1min
21ir
diin
Smin




Réglage du contraste de I'écran Changement de I'affichage du timecode en écran
d'accueil
4- Avec {

Contrast (contraste) et

}, sélectionnez . LCD ]
Backlisht nink
Contrast Sk
Home TC Size Smallk

Vous pouvez changer la taille du timecode affiché en écran
d'accueil.

P}

(@97) ueaodd,p sabejbay

ressez { , ). A. Avec{ ), sélectionnez Home
P @ S — ~ Backlight 2nink
TC Size (taille du timecode .;.-,- -
Hame TC Size
5 - Avec{ ), réglezle contraste Contrast en écran d'accueil) et pressez
et pressez . “ @
= Avec{ ), sélectionnezla
=113
A SAVOIR taille et pressez @ Bis
Le réglage peut aller de 1 a 10.
V’aleur = Explication
réglage

[
R N006:00:60 {1 5:,8
s 0i:1n:20:28
Le timecode est en petit et le compteur de temps en grand.

Big -: :16:04:12 (5T B

Le timecode est en grand et le compteur de temps en petit.

137
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( Réglage de la luminosité des LED (LED Brightness)

Vous pouvez régler la luminosité des LED de la face avant du = &}.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéeme) et

pressez @
3. Avec ()

), sélectionnez LED

Brightness (luminosité des

LED) et pressez @

[ MENU ]
OUTFUT )
REC/PLAY b
TIMECCDE (TC) b
SLATE TONE ;
SYSTEN )

Power Source
Lewel Meter
LD

FLAY Key Option

4- AVec
luminosité et pressez .

), réglez la

LED Brishtriess

o
=
ar

MEHL:RETLRH

A SAVOIR

Le réglage peut aller de 5 a 100.




[Réglage du mode d'ajout manuel des marqueurs (PLAY Key Option)

Vous pouvez choisir la fagon dont des marqueurs sont ajoutés quand on presse

d'un fichier au format WAV.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéme) et

pressez @
3 = Avec{

PLAY Key Option (options

}, sélectionnez

de la touche de lecture) et

pressez @

T
OUTFUT )
REC/FLAY b
TIMECIDE (TC) b
SLATE TOKE b
SYSTEH b

Level Heter
LCD

LED Brishiness £0

MEHL:RETURH

P Continuez avec I'une des procédures suivantes.

Réglage du mode d'ajout des marqueurs a I'enregistrement...... P139

Réglage du mode d'ajout des marqueurs a la lecture

...... P.140

Réglage du mode d'ajout des marqueurs a

I'enregistrement

4 = Avec

Recording (enregistrement)

et pressez @
5. avecl )

), sélectionnez la

, sélectionnez

facon dont les marqueurs

sont ajoutés, et pressez @

Valeur de réglage | Explication
Pause Only
marqueur.
Pause & Mark
marqueur.
Mark Only
pause.

)

pendant I'enregistrement ou la lecture

MEHL:RETLRA

Recordins
Pauze DmJ

MEHL:RETLRH

Presser mettra en pause sans ajout de
Presser mettra en pause et ajoutera un

Presser ajoutera un marqueur sans mettre en

(uondQ A3y AV1d) sinenbiew sap |ohuew nofe,p apow np abe|bay
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[ Réglage du mode d'ajout manuel des marqueurs (PLAY Key Option) (suite) ]

Réglage du mode d'ajout des marqueurs a la lecture

4 = Avec

Playing (lecture) et pressez

5. Avec { ), sélectionnez la

sont ajoutés, et pressez @

, sélectionnez

facon dont les marqueurs E:?EEHEiVMark

MEHL:RETURH

Valeur de réglage

Explication

Pause Only

Presser mettra en pause sans ajout de
marqueur.

Pause & Mark

Presser
marqueur.

mettra en pause et ajoutera un

Mark Only

Presser ajoutera un marqueur sans mettre en
pause.




( Contréle des informations de carte SD (Information)

Vous pouvez vérifier la taille et I'espace libre des cartes SD.

1 = Pressez .

2. Avec { ), sélectionnez

SD CARD (carte SD) et

pressez @

REC/PL&Y b
TIMECODE CTCh b
SLATE TOME b
SYSTEM b

3 = Avec

Information et pressez @

Nom du
volume

J» sélectionnez

[nformation ]
Petrformance Test ¥
Format

MEHL:RETLRH

sD1F4_5D

FREE: 1.B3CE
SIZE: 1.B3C0E
REMAI:  000RSE

ShzFd_ED

FAEHL:RETURA

FREE: 5A.0CE
SI2E: 5000k
REMAIH:  D30h0Y4

Espace libre
Taille

Temps
d'enregistrement
restant

(uonewuiojul) QS aMED P SUOIJEWLIOjUI SAP 3|0JU0D
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[Test des performances d'une carte SD (Performance Test)

Vous pouvez vérifier si une carte SD peut étre employée avec le = &B. Un test basique peut étre effectué rapidement, tandis
qu'un test complet examine la totalité de la carte SD.

SD CARD (carte SD) et

pressez @

sélectionnez

Performance Test (test de

performance) et pressez @

sélectionnez la

REEK FLAY
TIMECODE cTCh
SLATE TOME
SYSTEH

S0 CARD

-

[ MEHL:RETURH]

F'-r formance Test

s b
carte SD a tester, et pressez 5
;
P Continuez avec I'une des procédures suivantes.
TEST FAPIAE 1. uveeeeeirie ettt P142
TESt COMPIET ettt P143

Test rapide

5.

Avec { ), sélectionnez Quick

Test (test rapide) et pressez

Avec sélectionnez

« Yes » (oui) et pressez

Le test de performance de la carte
démarre. Le test devrait prendre
environ 30 secondes.

Le test se termine.

Le résultat de I'évaluation s'affiche.

Pressez pour arréter le test.

Quick Test
Full Test k

Quick Test
Execute Quick Test.
fire wou sure’

EEE o
HEAURETURH

Fresult : OK
o 50
]

o

MEHL:RETLRH

Méme si le résultat d'un test de performance est « OK », cela
ne garantit pas qu'il n'y aura pas d'erreurs d'écriture. Cette
information n'est qu'indicative.




Test complet

5 = Avec

, sélectionnez Full

Test (test complet) et pressez

Le temps nécessaire au test complet
s'affichera.

Quick Test b

Full Test

-

MEHL:RETURH

6 = Avec

« Yes » (oui) et pressez @

, sélectionnez

7. Le test se termine.

Le résultat de I'évaluation s'af-
fiche. Si le taux d'accés (Access
Rate) MAX atteint 100 %, la carte
échoue au test (NG).

Execute Full Test.
Are woug sure?
tE=timated Time: BRE3m)
Hi
HEHLRETURH

Full Test

Re=ult : 0K
o 50 100:
]
ACCESS RATE [Eﬁm: 32:]
HEHLRETURH

8 = Pressez pour arréter le test.

e Vous pouvez presser pour mettre en pause et
reprendre le test.

e Méme si le résultat d'un test de performance est « OK »,
cela ne garantit pas qu'il n'y aura pas d'erreurs d'écriture.
Cette information n'est qu'indicative.

(1sa] @ouewIOMad) QS dHED dun,p saouewlopuad sap 1sa]
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( Formatage de cartes SD (Format)

N/

sélectionnez

SD CARD (carte SD) et

pressez @

Avec sélectionnez

Format (formater) et

pressez @

(1reuni04) @S soued ap abejewog
n

Avec { ), sélectionnez

la carte SD a formater et

pressez @

144

Formatez les cartes SD pour pouvoir les employer avec le i~ &B.

[ MENU ]
REC-FLAY )
TIMECCDE (TC) b
SLATE TOHE b
SYSTEN ;
SDCARD M

S CARL
Infarmation
Performance Test

- B

MEHL:RETURH

Format
Er
S0z ]

MEHL:RETURH

Avec {

« Yes » (oui) et pressez @

NOTE

e Avant d'utiliser des cartes SD qui viennent d'étre ache-
tées ou qui ont été formatées par un ordinateur, celles-ci
doivent étre formatées par le ~ &}.

e Sachez que toutes les données qui étaient sauvegardées
sur la carte SD seront supprimées lors du formatage.

Format S0 Card,
Are vou suref?

Ho
HEHL:RETUR




[Vérification de la liste des raccourcis du = &L} (Shortcut List)

Le = &} dispose de raccourcis qui permettent un accés rapide a diverses fonctions.
Voir la « Liste des raccourcis » (— P.156) pour plus d'informations sur les fonctions de raccourci.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéme) et

pressez @

T
OUTFUT )
REC/FLAY b
TIMECIDE (TC) b
SLATE TOKE b
SYS ¥

MEHL:RETURH

3
= Avec{ ), sélectionnez

Shortcut List (liste des

raccourcis) et pressez @

Avec O faites défiler I'écran
et affichez les informations non

visibles.

LED Brlghtnegs Bk
PLAY ke Option ¥
DateTime (RTCY k
dto Power Off [k
Shortout List

[ HEHIRETURH]

v

Shortout List
Dizplay Hewxt Take:
STOPCholS

Scene Increment:

F+FF
Falze Take:

(111 1noLI0yS) §g =J NP SI9IN0DOE. SAP B1SI| E| P UOHEOLIOA
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[Restauration des réglages par défaut (Factory Reset)

Vous pouvez restaurer les réglages d'usine par défaut.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéme) et pressez
3. Avec

)}, sélectionnez

Factory Reset (réinitialisation

d'usine) et pressez @

[ MENU ]
OUTFUT )
REC/PLAY b
TIMECCDE (TC) b
SLATE TONE ;
SYSTEN )

FLAY Key Option b
DateTime (RTC b
Auto Power OFf Ok
Shortout List b

MEHL:RETURH

4- AVec

« Yes » (oui) et pressez @

Les réglages seront réinitialisés et
I'alimentation automatiquement
coupée.

Factory Reset
Reset all settines.
Are vou suref?

Bl o
HEAURETURA




[Vérification de la version du firmware (Firmware Version)

Vous pouvez vérifier la version du firmware.

1 = Pressez .

2
= Avec{ }, sélectionnez

SYSTEM (systéme) et pressez
3. Avec

)}, sélectionnez

Firmware Version (version du

firmware) et pressez @

T
QUTRUT b
REC/PLAY b
TIMECODE €TC? b
SLATE TOHE b
]
SYSTEM
FLAY Key Option b
DateTime (RTC b
Shortout List b
Factory Reset b
Fitripare Version ¢
v
Firmware Version
Svstem o 18
Bioot o 1AA
Subsystenm 164

(UOISIBA @1EMLLIIH) SIBMULI NP UOISIOA B] P UOIIEOIILIOA
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> [Mlse a jour du firmware j
—
]
Z| Le firmware du = &} peut étre mis a jour avec la toute derniére version.
=1| Un fichier de mise a jour avec la derniére version peut étre téléchargé sur le site web de ZOOM (www.zoom.co.jp).
o
5 1 4 7
= = Installez des piles neuves dans le = &} ou branchez = Avec{ }, sélectionnez Urdate
une alimentation CC chargée au connecteur DC IN. « Yes » (oui) et pressez @ 188 -r 118
e wiol sure?
NOTE
= La mise a jour du firmware n'est pas possible si la charge [ Yoz | Ha
§‘ restant dans les piles ou l'alimentation CC est faible. Dans
5 ce cas, remplacez les piles par des neuves ou utilisez une
s alimentation CC chargée. NOTE
3 N'éteignez pas |'unité et ne retirez pas la carte SD durant une
5‘ ............................................................................................................................. mise a jour du firmware. Cela pourrait rendre le = &} inuti-
s 2 B L. . . lisable car incapable de démarrer.
H = Copiez le fichier de mise a jour du firmware dansle . oo
répertoire racine d'une carte SD. 5 = Une fois la mise a jour du Update Svstens
186 - 1,14
............................................................................................................................. firmware terminée, teignez Conpleta
3. Chargez la carte SD dans le lecteur de carte SD 1 et a8 88

I'unité.

Fleaze power off.

rallumez I'appareil tout en pressant| > ||

Si une carte SD est chargée dans le lecteur de carte SD 2,
éjectez-la.
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( Guide de dépannage

Si vous pensez que le =&} fonctionne étrangement, vérifiez d'abord les points suivants.

Probléme d'enregistrement/lecture

+ Pas de son ou son trés faible

-Vérifiez les connexions avec votre systeme d'écoute et son réglage de
volume.

-Contrélez que le volume du =&l n'est pas trop bas.

+ Le son des équipements connectés ou des entrées est

inaudible ou trés faible
-Si vous utilisez une capsule de micro, vérifiez qu'elle est bien orientée.
-Controlez les réglages de niveau d'entrée (— P27).
-Siun lecteur de CD ou autre appareil est branché a une prise d'entrée,
montez le niveau de sortie de cet appareil.
-Vérifiez les réglages d'écoute de contrdle du signal entrant (— P27).
Vérifiez les réglages d'alimentation fantéme et d'alimentation plug-in
(— P80, P83).
-Vérifiez les réglages de routage des sorties casque, MAIN OUT 1/2 et
SUB OUT 1/2 (= R90).

+ L'enregistrement n'est pas possible

-Vérifiez que les touches de piste sont allumées en rouge.

Vérifiez qu'il y a de I'espace libre sur la carte SD (— P141).

-Vérifiez qu'il y a une carte SD correctement chargée dans un lecteur de
carte.

-Si « Card Protected! » (carte protégée) s'affiche, c'est que la protection
de la carte SD contre I'écriture est activée. Faites glisser le commuta-
teur de protection de la carte SD pour désactiver la protection contre
|'écriture.

+ Le son enregistré est inaudible ou trés faible

Vérifiez que les niveaux de volume des pistes ne sont pas trop bas
(—p.50).

Vérifiez que les touches de pistes sont allumées en vert durant la
lecture.

+ Autres probléemes

-L'ordinateur ne le reconnait pas alors qu'il est connecté au port USB.
-Verifiez que le systeme d'exploitation est compatible (= P119).

-Le mode de fonctionnement doit étre sélectionné sur le = & pour
permettre a I'ordinateur de reconnaitre le i~ &B& (= P119).

¢ L'autonomie sur piles est courte

Faire les réglages suivants peut augmenter la durée de fonctionnement
des piles.

-Indiguer correctement I'alimentation utilisée (— P20).

-Désactiver les pistes inutiles (— P25).

-Désactiver les sorties inutiles (= P94).

-Régler la tension d'alimentation fantéme sur 24 V (— R80).
-Désactiver I'alimentation fantéme durant la lecture (= P82).
-Désactiver le timecode si vous ne I'utilisez pas (— P105).

-Réduire la luminosité des LED (— P138).

-Désactiver le rétroéclairage de I'écran (= P136).

-Réduire la fréquence d'échantillonnage utilisée pour enregistrer les
fichiers (— P30).

-En raison de leurs caractéristiques, les batteries nickel-hydrure métal
(surtout celles a haute capacité) ou au lithium procurent une plus
grande autonomie que les piles alcalines quand la consommation est
élevée.

abeuuedap ap apiny
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( Schémas détaillés du produit

| NPUT Slate Tone RECORDER
Input 1-6 T —
= 2 E
Input 1 = el 1
et
) 8 et —Track
o}
Input 2@ {° o s
.
P Track L/R 4
Input 3 ‘Q> = |—o—~o—{DelayH =
E A S
o] Level Meter RSEAI{:Ck
Input 4@’; ifﬂ OUTPUT
Dual MAIN 1/2
Channel Rec Prefader (MAN 1/2 Level Meter
S Fader T
5 T {Delay: B-
RTN &
(Input 5/6) @ 5] Postfader T _
& g = Delay'—“D/A k-
. = suB1/2
TriM  pesactive si @ Level Meter Level
INPUT 5/6 T T
sur RTN Famo
(Monitor Only) MIXER T Delay
e o
T 2 M= T Delay
1172 - g
7@% & = D/A—>
PLAYER 1 /f — [sDH ®
Play Tr Mute Rec/Play| Elam N = p/A—>
‘Track 1 oot L= T Ia van Headphone
ool | () Level
‘Track 2 T 7
[Track 3 e e - Alert Tone
— Level
‘Track 4 L T /?ﬂ —
[~ot—t
[Track 5 M6 Tr16 CH o
‘Track 6 D Level Fader Pan Fader Meter
Meter T
Track L) b T
[Track 7 e ﬂ ]
SLATE Track L
Slate Tone Track R
Lizve\
Tone @ Tone

MAIN
ouT 1

MAIN
ouTte

suB
ouT 1/2

HEAD
PHONE



= &1 Muiti Track Field Recorder

)

Routage
Prefader MAIN OUT Routing Prefader SUB OUT Routing Prefader Headphone Routing
.............. = s
| Track 1 o | Track 1 ° |T"a‘3k 1 o Vg'_
5 H
. . . . | Track 2 8 oot —]
| Track 6 ks | Track 6 ks s
|Track [ S S S o @
Postfader Postfader : 3 =)
---------------------------------------------- - N 2
""""""" | Track 6 . 3
| Track 1 s | Track 1 S iy R 4 2
L/R a
""""""""""""""" 3 ey
L S o,
| Track 6 5 | Track 6 5 R o—4 >
.............. 8] &
"""""""""""""""""""""" RTN 3
"""""""""""""""" ) o
L/R L/R RTN L o— §_
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" RTN R S c
L O L o : -
R R S W A s
LD s MAIN OUT 1 o—
............................................ ;
MAIN OUT 2 o—
RTN RTN ¢y suBour ¢+
"""""""" SUB OUT 1 :'_'o-—
RTN L RTN L :
9 2 SUB OUT 2 o]
RTN R e RTN R S Wioreereeeeeeee 0 S R WO i
............ Prefader
---------------------- L— MAIN 1 z —{ suB 1 i ;
L a2 L sse |Track'| ITrack'I
- | Track 6 I Track 6
SOLO
ITrack 1 )L"/Z )Z‘Z\_
__I Track 6 >%a )22\
"""""""""""" me | [ws [ [ weL
— ) L

151



soguuopeoW SOp 91SI

152

( Liste des métadonnées

Métadonnées contenues dans les blocs BEXT de fichiers WAV

Balise Explication Remarques
SPEED= Cadence d'images MENU >TIMECODE (TC) > FPS
TAKE= Numéro de prise
UBITS= Bits utilisateur MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
SCENE= Nom de scéne MENU > METADATA (NextTake) > Scene > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Scene
TAPE= Nom dL{ dossier de destination MENU > FINDER
d'enregistrement MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder (Tape)
CIRCLED= Prise marquée MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle
TR1= Nom de la piste 1
TR2= Nom de la piste 2
$§‘3: mgm SZ :: p:::Z 2 Les noms de piste sont écrits comme suit.
— ol TR1=Tr1,TR2 =Tr2...TRL =TrL, TRR =TrR
TRo= Nom de la piste 5 Durant I'enregist doubl ,TR3 =Tr1,TR4 =Tr2
TR6= om de la piste 6 gistrement en double canal, =Tr1, =Tr2.
TRL= om de la piste gauche
TRR= om de la piste droite
NOTE= Note sur la prise MENU > METADATA (NextTake) > Note > Edit

MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note > Edit




0= &L Multi Track Field Recorder

)

Métadonnées contenues dans les blocs iXML de fichiers WAV

Balise iXML Sous-balise iXML Ecrite | Lue Remarques
MENU > FINDER (nom du dossier au niveau racine de la
carte SD)
<PROJECT> © © MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit >
Project
MENU > METADATA (NextTake) > Scene > Name Mode
<SCENE> o X MENU > METADATA (NextTake) > User Scene Name
MENU > FINDER >TAKE MENU > Rename
<TAKE> o X
MENU > FINDER (nom du dossier de destination de
<TAPE> o 5 I'enregistrement)
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Folder
(Tape)
<CIRCLED> o o MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Circle
<WILDTRACK> X X
<FALSE START> X X
<NO GOOD> x X
<FILE_UID> o X
<UBITS> o X MENU >TIMECODE (TC) > Ubits
<NOTE> 5 5 MENU > METADATA (NextTake) > Note
MENU > FINDER >TAKE MENU > Metadata Edit > Note
<BEXT> X x
<USER> X x

saguuopelaW sep a)si
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[Liste des métadonnées (suite)

Balise iXML Sous-balise iXML Ecrite | Lue Remarques
<SPEED>
<SPEED>|<NOTE> o x
<SPEED>|<MASTER_SPEED> o o MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<CURRENT_SPEED> o x MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_RATE> o x MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<TIMECODE_FLAG> o X MENU >TIMECODE (TC) > FPS
<SPEED>|<FILE_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<AUDIO_BIT_DEPTH> o x MENU > REC/PLAY > WAV Bit Depth
<SPEED>|<DIGITIZER_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_HI> o x
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLES_SINCE_MIDNIGHT_LO> o x
<SPEED>|<TIMESTAMP_SAMPLE_RATE> o X MENU > REC/PLAY > Sample Rate
Balise iXML Sous-balise iXML Ecrite | Lue Remarques
<SYNC_POINT_LIST>
<SYNC_POINT>[<SYNC_POINT_TYPE> X X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_FUNCTION> X X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_COMMENT> X X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_LOW> X X
<SYNC_POINT>|<SYNC_POINT_HIGH> X x
<SYNC_POINT>|<SYNC _POINT_EVENT DURATION> X x
Balise iXML Sous-balise iXML Ecrite | Lue Remarques
<HISTORY>
<HISTORY>|<ORIGINAL_FILENAME> o X
<HISTORY>|<PARENT_FILENAME> x x
<HISTORY>|<PARENT_UID> X X




0= &L Multi Track Field Recorder

)

Balise iXML Sous-balise iXML Ecrite | Lue Remarques
<FILE_SET>
<FILE_SET>|<TOTAL_FILES> o X
<FILE_SET>|<FAMILY_UID> o X
<FILE_SET>|<FAMILY_NAME> x X
<FILE_SET>|<FILE_SET_START_TIME_HI> x X
<FILE_SET>|<FILE_SET_START TIME_LO> x X
<FILE_SET>|<FILE_SET_INDEX> o X
Balise iXML Sous-balise iXML Ecrite | Lue Remarques g
<TRACK_LIST> T
<TRACK_LIST>|<TRACK_COUNT> o X e
<TRACK>|<CHANNEL_INDEX> o X 17}
<TRACK>|<INTERLEAVE_INDEX> o X ?m
<TRACK>|<NAME> o X 53
<TRACK>|<FUNCTION> X X §'
©=0Ul x=NON | &
w
Métadonnées et champs ID3 contenus dans les fichiers MP3
Métadonnées Champ ID3 Format
Timecode Nom d'artiste TC=[HH:MM:SS:FF]
Nom de scéne, numéro de prise Titre de piste SC=[nom de scéne] TK=[numéro de prise]
Cadence d'images, durée de fichier (temps) Titre de I'album FR=[cadence d'images] D=[durée de fichier (temps)]
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[Liste des raccourcis
Ecran d'accueil Ecran de menu
Raccourci Explication Raccourci Explication

Pressez et maintenez

Affiche le nom et la piste utilisés pour la prochaine
prise enregistrée.
Exemple : Scene1_002

Pressez et maintenez

Annule le réglage et ramene a I'écran d'accueil.

CJ+

Faites avancer de 1 le numéro de scéne (quand
I'écran d'accueil est ouvert).

Ecran de saisie de

s caracteres

Pressez et maintenez

Déplace la derniere prise enregistrée dans le dossier

Raccourci

Explication

Pressez et tournez @

Déplace le curseur verticalement dans le clavier
d'écran de saisie de caractéres.

CJ-=J

Supprime un caractéere dans |'écran de saisie de
caractéeres.

I+

Déplace le curseur sur « Enter » dans le clavier
d'écran de saisie de caractéres.

Ecran de routage

Raccourci

Explication

5 FALSE TAKE (quand I'écran d'accueil est ouvert).
[+
e P Ouvre I'écran MENU >TIMECODE (TC) > Jam.
)
g OPTION. , . .
) o+ Ouvre I'écran MENU > INPUT >Trim Link.
3
‘7" OPTION
{%{;TLO Désactive CH)
[% +Q Efface les témoins d'écrétage des indicateurs de
(Piste 2) niveau.
OPTION + PFL@
(PC%JG 3 Ouvre I'écran de réglage de fader de piste L/R.

ERR

Ouvre I'écran MENU > METADATA (NextTake) >
Scene > Scene Note.

J-@

Ouvre I'écran MENU > METADATA (NextTake) >
Scene > User Scene Name.

-6

Ouvre I'écran MENU > METADATA (NextTake) >Track
Name.

-0

Marque la prise actuellement sélectionnée.

156

Pressez et tournez @

Déplace le curseur verticalement.




= &1 Muiti Track Field Recorder

[ Caractéristiques techniques

)

Support d'enregistrement Le double lecteur de carte SD accepte les cartes SD de 16 Mo-2 Go, les cartes SDHC de 4 Go-32 Go, les cartes SDXC de 64 Go-512 Go
INPUT 1--4 Connecteur Prises mixtes XLR/jack 6,35 mm 3 points TRS (XLR : point chaud sur la broche 2, TRS : point chaud
sur la pointe)
Entrées XLR (micro) | Gain d'entrée +10a2 +75 dB
Impédance d'entrée 3 kQ ou plus
Niveau d'entrée maximal +14 dBu (a 0 dBFS, limiteur activé)
Alimentation fantéme +24/+48 V, 10 mA maximum pour chaque canal
Entrées jack TRS Gain d'entrée -10 & +55 dB
(ligne) Impédance d'entrée 22 kQ ou plus
@ Niveau d'entrée maximal +24 dBu (a 0 dBFS, limiteur activé)
;E F;:zg:PPOﬂé a -127 dBu ou moins (pondération A, gain d'entrée +75 dB, entrée 150 Q)
| Caractéristiques de | 10 Hz - 80 kHz, +0,5 dB/-1,5 dB (fréquence d'échantillonnage de 192 kHz)
fréquence
Plage dynamique A/N | 120 dB typ. (entrée a -60 dBFS, pondération A)
Diaphonie -90 dB ou moins (entre canaux adjacents, a 1 kHz)
RTN (INPUT 5/6) Connecteur Mini-jack stéréo 3,6 mm
Gain d'entrée nominal -10 dBV/+4 dBu
Impédance d'entrée 10 kQ ou plus
Niveau d'entrée maximal +10 dBV (niveau : -10 dBV), +24 dBu (niveau : +4 dBu)
MIC IN (INPUT 5/6) Entrée pour capsule de micro ZOOM (son utilisation désactive la prise RTN (INPUT 5/6))
MAIN OUT 1/2 Connecteurs XLR, sortie symétrique (broche 2 : point chaud)
Impédance de sortie 150 Q ou moins
Niveau de sortie de référence |-10 dBV, 1 kHz, charge de 600 Q
Niveau de sortie maximal +10 dBV, 1 kHz, charge de 600 Q
SUB OUT 1/2 Connecteur Mini-jack 3,5 mm stéréo, sortie asymétrique
.é Impédance de sortie 1 kQ ou moins
3 Niveau de sortie de référence |-10 dBV (niveau de sortie normal), -40 dBV (niveau de sortie micro), 1 kHz, charge de 10 kQ
Niveau de sortie maximal +10 dBV (niveau de sortie normal), -20 dBV (niveau de sortie micro), 1 kHz, charge de 10 kQ
CASQUE Connecteur Jack 6,35 mm stéréo de sortie asymétrique
Impédance de sortie 15 Q ou moins
Niveau de sortie maximal 100 mW + 100 mW (sous charge de 32 Q)
Plage dynamique N/A | 106 dB typ. (entrée & -60 dBFS, pondération A)
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[ Caractéristiques techniques (suite)

Formats d'enregistrement

Quand WAV est sélectionné

Formats pris en charge :

44,1/47,952/48/48,048/88,2/96/192 kHz, 16/24 bits, mono/stéréo/poly 2-8 canaux, BWF et iXML

Nombre maximal de pistes
simultanément enregistrables

8 (enregistrement de 6 entrées + mixage G/D a une fréquence d'échantillonnage de 192 kHz)

Quand MP3 est sélectionné

Formats pris en charge :

128/192/320 kbit/s, 44,1/48 kHz, balises ID3v1

Nombre maximal de pistes
simultanément enregistrables

2

Durée d'enregistrement

Avec une carte de 32 Go

30:51:00 (WAV stéréo 48 kHz/24 bits)

07:42:00 (WAV stéréo 192 kHz/24 bits)

Timecode

sanbiuyoa) sanbnsiigloeIR)

Connecteur

BNC

Modes

Off, Int Free Run, Int Record Run, Int RTC Run, Ext, Ext Auto Rec (I'horloge audio peut étre
synchronisée sur le timecode)

Cadence d'images

23,976ND, 24ND, 25ND, 29,97ND, 29,97D, 30ND, 30D

Précision +0,2 ppm
Niveau d'entrée autorisé 0,2-5,0 Vec-c
Impédance d'entrée 4,3 kQ ou plus

Niveau de sortie

3,0 Vee +10 %

Impédance de sortie

50 Q ou moins

Alimentation

Piles : 8 AA

Alimentation CC externe : connecteur HIROSE HR10A-7R-4S a 4 broches (broche 1 : -, broche 4 : +), 9-16 V

Durée d'enregistrement en
continu

Enregistrement de 2 canaux en

48 kHz/16 bits sur la carte SD1 (MAIN/SUB OUT désactivées, timecode désactivé, luminosité des

LED réglée sur 5, casque a charge de 32 Q, alimentation fantdme désactivée)

Piles alcalines

9,5 heures ou plus

NiMH (2 450 mAh)

11,5 heures ou plus

Piles au lithium

17,5 heures ou plus

Enregistrement de 4 canaux en

48 kHz/24 bits sur la carte SD1 (MAIN/SUB OUT désactivées, timecode désactivé, luminosité des

LED réglée sur 5, casque a charge de 32 Q, alimentation fantdme désactivée)

Piles alcalines

9 heures ou plus

NiMH (2 450 mAh)

10,5 heures ou plus

Piles au lithium

16,5 heures ou plus
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Durée d'enregistrement en
continu

Enregistrement de 4 canaux en 192 kHz/24 bits sur les cartes SD1/SD2 (MAIN/SUB OUT activées, timecode réglé sur Int Free Run,
luminosité des LED réglée sur 60, casque a charge de 32 Q, alimentation fantome réglée sur 48 V)

Piles alcalines 2 heures ou plus
NiMH (2 450 mAh) 3,5 heures ou plus
Piles au lithium 6 heures ou plus
Ecran LCD 128 x 64 (rétroéclairé)
USB

Fonctionnement comme stockage de masse

Classe : |USB 2.0 High Speed
Fonctionnement comme interface audio multipiste (pilote requis pour Windows, pas pour Mac)
Classe : USB 2.0 High Speed

Caractéristiques techniques : | Fréquence d'échantillonnage de 44,1/48/96 kHz, résolution de 16/24 bits, 6 entrées/4 sorties

Fonctionnement comme interface audio a mixage stéréo (pas besoin de pilote)

Classe : USB 2.0 pleine vitesse

Caractéristiques techniques : | Fréquence d'échantillonnage 44,1/48 kHz, résolution de 16 bits, 2 entrées/2 sorties

Remarque : fonctionne aussi comme interface audio pour appareil iOS (uniquement en mode stéréo)

Consommation électrique

12W |

Dimensions externes

Unité centrale : 1778 mm (L) x 141,1 mm (P) x 54,3 mm (H)

Poids
(unité centrale uniquement)

1030 g
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